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∆ιαγράµµατα
Αλληλεπίδρασης

∆ιαγράµµατα Ακολουθίας
∆ιαγράµµατα Επικοινωνίας
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� Απεικονίζουν την αλληλεπίδραση των αντικειµένων
µέσω µηνυµάτων

� Η ανάθεση αρµοδιοτήτων περιλαµβάνει µεγάλο «βαθµό
ελευθερίας»

� Τα σχεδιαστικά πρότυπα και οι αρχές σχεδίασης είναι
αναγκαία για την επιτυχή σχεδίαση των διαγραµµάτων. 

∆ιαγράµµατα αλληλεπίδρασης
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∆ιαγράµµατα Ακολουθίας

� Αλληλεπίδραση: 

«Ορισµός συµπεριφοράς που περιλαµβάνει µια σειρά
ανταλλαγής µηνυµάτων µεταξύ ενός αριθµού

αντικειµένων σε µια συνεργασία για την εκπλήρωση

συγκεκριµένου σκοπού»
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∆ιάγραµµα Ακολουθίας µε εισερχόµενα

και εξερχόµενα µηνύµατα
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� Η κάθετη διάσταση απεικονίζει την χρονική εξέλιξη

� Η οριζόντια διάσταση απεικονίζει την επικοινωνία µεταξύ

των αντικειµένων
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Γραµµή ζωής (Life line)

� Ονοµατισµός:

Instance Name : Class Name

� Απεικονίζουν:

� Ρόλους

� Στιγµιότυπα Κλάσεων

� (υπογραµµισµένα)

� Ανώνυµα “ :Student”
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Μηνύµατα (Messages)

� Αρχίζουν από την αριστερή

κορυφή

� Κλήση Μεθόδου

� Όνοµα Μεθόδου + Παράµετροι

� Συνεχής Γραµµή

� Μήνυµα επιστροφής

� Προαιρετικό

� ∆ιακεκοµµένη γραµµή

� Μήνυµα σε µέθοδο της ίδιας

κλάσης (αντικειµένου)
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Σύγχρονα –Ασύγχρονα Μηνύµατα

� Σύγχρονα, ονοµάζουµε τα µηνύµατα στα οποία ο
αποστολέας περιµένει το αποτέλεσµα, προτού προχωρήσει
στη παρακάτω

� Ασύγχρονα, ονοµάζουµε τα µηνύµατα στα οποία ο
αποστολέας δεν περιµένει για το αποτέλεσµα του

µηνύµατος, αλλά επεξεργάζεται το αποτέλεσµα όταν και
αν θα επιστρέψει.
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X

Γενική ή ασύγχρονη κλήση

Σύγχρονη κλήση

Επιστροφή από κλήση

Δημιουργία αντικειμένου

Καταστροφή αντικειμένου

Είδη-συµβολισµοί µηνυµάτων
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Φύλακες (Guards)

� Ελέγχουν τη δυνατότητα εκτέλεσης µιας λειτουργίας



11

Συνδυασµένα πλαίσια (11 τύποι)

� Εναλλακτικά (Alt ernatives)
� Αµοιβαία αποκλειόµενη επιλογή

� “If then else”
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Βρόχοι (Loops)
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Αναφορά σε άλλες Περ. Χρήσης

� «include»
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Παύση(Break)
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Παράλληλα (Ταυτόχρονα)
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Γενικές κατευθυντήριες γραµµές

� Η διάταξη των µηνυµάτων γίνεται από αριστερά προς δεξιά

� Τοποθέτησε τις κλάσεις (έννοιες)
� Οι χρήστες να παίρνουν τα ονόµατα από το διάγραµµα Π.Χ.
� Τα ονόµατα κλάσεων να είναι συνεπή µε αυτά του Ενν. 

µοντέλου

� Το όνοµα χρήστη µπορεί να είναι ίδιο µε µιας κλάσης

� Χρησιµοποίησε λεκτική περιγραφή κάποιας λογικής, όταν
απαιτείται

� Τοποθέτησε χρήστες (άτοµα, οργανισµούς) στα αριστερά
του διαγράµµατος

� Τοποθέτησε αλληλεπιδρώντες χρήστες-συστήµατα στα
δεξιά του διαγράµµατος

� Απέφυγε την απεικόνιση της καταστροφής αντικειµένων
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Κατευθυντήριες γραµµές για κλάσεις

� Ονοµάτιζε τα αντικείµενα όταν αναφέρονται σε µηνύµατα

� Ονοµάτιζε τα αντικείµενα όταν υπάρχουν περισσότερα από

ένα του ίδιου τύπου (κλάσης)

� Χρησιµοποίησε συστηµατικά λεκτικά στερεότυπα

� Χρησιµοποίησε οπτικά στερεότυπα µε φειδώ

� Εστίασε στις κρίσιµες αλληλεπιδράσεις
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Κατευθυντήριες γραµµές για µηνύµατα

� Να τοποθετείς τα ονόµατα µηνυµάτων δίπλα στον δείκτη του βέλους

� Να δηµιουργείς τα αντικείµενα άµεσα

� Χρησιµοποίησε τις υπογραφές λειτουργιών στα µηνύµατα λογισµικού

� Γράψε λεκτικά µηνύµατα που αναφέρονται σε χρήστες-άτοµα ή
οργανισµούς

� Να προτιµάς ονόµατα αντί τύπων για τις παραµέτρους

� Τα µηνύµατα σε κλάσεις υλοποιούνται ως στατικές λειτουργίες

� Χρησιµοποίησε το στερεότυπο <<include>> για κλήσεις σε
περιπτώσεις χρήσης
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Κατευθυντήριες γραµµές για επιστροφές τιµών

� Μην απεικονίζεις µια τιµή επιστροφής όταν είναι προφανές τι
επιστρέφεται

� Μην απεικονίζεις µια τιµή επιστροφής µόνο όταν πρόκειται να
αναφερθείς σ’ αυτό κάπου αλλού

� Γράψε τις τιµές επιστροφής δίπλα στον δείκτη του βέλους

� Απεικόνιζε τιµές επιστροφής ως µέρος κλήσης µεθόδων

� Απεικόνιζε τους τύπους των τιµών επιστροφής αν κρίνεται αναγκαίο

� Απεικόνιζε την πραγµατική τιµή για απλές τιµές
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∆ιαγράµµατα Συνεργασίας

� Παλαιότερη ονοµασία Collaboration Diagram 

� Αναπαριστούν την ίδια πληροφορία µε τα διαγράµµατα

ακολουθίας

� ∆ίνουν έµφαση στο πως συνδέονται τα αντικείµενα και όχι

στο πότε ανταλλάσσονται µηνύµατα

� ∆εν υπάρχει συγκεκριµένη µορφή (τα αντικείµενα
µπορούν να είναι σε όποιες θέσεις βολεύει) και για
απεικονιστεί η ακολουθία των µηνυµάτων που

ανταλλάσσονται χρησιµοποιείται αρίθµηση.

� Αρχικοποιείται µε ένα µήνυµα όπως η κλήση µιας

συνάρτησης
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Συµβολισµοί

� Αρίθµηση

� Βρόχος

� Συνθήκη Ελέγχου

� Βάθος Αρίθµησης
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Άσκηση
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Λύση


