
ΠΑΝΑΓΙΩΤΑ ΚΟΝΤΟΥ

Εύχρηστα εργαλεία δημιουργίας 
πολυμεσικού μαθησιακού υλικού



Ψηφιακές αφηγήσεις (Digital Storytelling) και ψηφιακά 
κομικς

Ιστορία η οποία ενσωματώνει και συνδυάζει στο πλαίσιο της αφήγησης μια

ποικιλία πολυμέσων όπως εικόνες, γραφικά, ήχο (φωνή αφηγητή, μουσική,

άλλους ήχους), κινούμενη εικόνα (βίντεο ή κινούμενα σχέδια).

Οι ψηφιακές ιστορίες μπορεί να έχουν διαφορετικές μορφές, όπως για

παράδειγμα να είναι διαδικτυακές ιστορίες, διαδραστικές ιστορίες,

υπερκείμενα, ψηφιακά αφηγηματικά παιχνίδια.



Θεματολογία
Ψηφιακές αφηγήσεις μπορεί να είναι:
◦ ιστορίες προσώπων ή προσωπικές ιστορίες, αφήγηση

ιστορικών γεγονότων, μέσο πληροφόρησης και διδασκαλίας
για ένα συγκεκριμένο θέμα



Δημιουργία
Κατασκευή από εκπαιδευτικούς & κατασκευή από μαθητές

Δημιουργία από μαθητές:
ενεργός ρόλος

άσκηση γνωστικών δεξιοτήτων

μέσο έκφρασης

μέσο διαμορωτικής αξιολόγησης



Παραδείγματα εργαλείων Web 2.0 για ψηφιακή 
αφήση και κόμικς

oStorybird (http://storybird.com)

oLittle Bird Tales (https://littlebirdtales.com)

oStoryboard That (http://www.storyboardthat.com)

oCreate Your Own Story (http://chooseyourstory.com)

oTwine (http://twinery.org) 

oTikaTok: http://tikatok.com

oToondoo: http://www.toondoo.com

http://storybird.com/
https://littlebirdtales.com/
http://www.storyboardthat.com/
http://chooseyourstory.com/
http://twinery.org/
http://tikatok.com/
http://www.toondoo.com/


https://storymap.knightlab.com/



Το πρόγραμμα StoryMapJS μας επιτρέπει να αφηγηθούμε ιστορίες με τη χρήση
χαρτών. Το περιβάλλον είναι εξαιρετικά εύχρηστο, υποστηρίζει τα ελληνικά και η
εγγραφή στην υπηρεσία γίνεται με έναν λογαριασμό Google.



https://storymap.knightlab.com/examples
/aryas-journey/

https://storymap.knightlab.com/examples/aryas-journey/


https://time.graphics/
Υπάρχουν αρκετές εφαρμογές για τη δημιουργία χρονολογίων ή ιστοριογραμμών και έχω ήδη 
προτείνει κάποιες. 

Όπως και οι περισσότερες εφαρμογές του είδους του, προσφέρει ένα βασικό λογαριασμό που 
είναι δωρεάν και έναν premium με περισσότερα χαρακτηριστικά.

Ο βασικός λογαριασμός επιτρέπει τη δημιουργία χρονολογίων που είναι υποχρεωτικά δημόσια 
και τον διαμοιρασμό ή την ενσωμάτωσή τους. Η αποθήκευση περιέχει ψηφιακό υδατογράφημα
(watermark).

https://time.graphics/line/1485

https://time.graphics/
https://time.graphics/line/1485


https://www.sutori.com/

https://www.sutori.com/story/prehistory-and-human-evolution

https://www.sutori.com/


http://users.sch.gr/palieraki/?p=1841

http://users.sch.gr/palieraki/?p=1841


Ψηφιακά κόμικς
https://www.pixton.com/gr/





Ψηφιακά κόμικς
https://www.makebeliefscomix.com/



Movie Maker



https://www.microsoft.com/en-us/p/movie-maker-10-tell-your-
story/9mvfq4lmz6c9?activetab=pivot:overviewtab

https://www.microsoft.com/en-us/p/movie-maker-10-tell-your-story/9mvfq4lmz6c9?activetab=pivot:overviewtab


Συγγραφή Μαθησιακού Υλικού

 Δημιουργία

 Μετατροπή

 Τεμαχισμός

 Συναρμολόγηση

 Επαναχρησιμοποίηση



Κύκλος Ζωής Μαθησιακού Υλικού

Διαθέσιμο

Υλικό
Εργαλεία

Συγγραφής Μετατροπή

Δημιουργία

Επαναπρο-

σδιορισμός

Συναρμολόγηση

Κατάλογος

Μαθημάτων

LMS

Εισαγωγή

Αναζήτηση

Παράδοση

Παρακολούθηση

Προόδου Μαθητή



Το ζητούμενο από τα εργαλεία συγγραφής

Να διευκολύνουν / υποστηρίζουν αυτό που λέμε  «Ταχύτατη ανάπτυξη» (Rapid 
Development).

Τι σημαίνει ταχύτατη ανάπτυξη;
◦ …αξιοποίηση έτοιμων μορφοτύπων (templates)

◦ …ταχύτατη ενσωμάτωση πολυμεσικού περιεχομένου

◦ …ταχύτατη δημιουργία πρωτοτύπων

◦ …Εξελικτική ανάπτυξη (evolutionary development)

…ανάπτυξη και από ανθρώπους με μικρή εμπειρία (όχι μόνο από ειδικούς SMEs)



Κατηγορίες εργαλείων δημιουργίας μαθησιακού 
πολυμεσικού υλικού

Εργαλεία δημιουργίας μαθημάτων (Course authoring tools)

Εργαλεία δημιουργίας video tutorials (Video tutorials authoring tools)

Εργαλεία δημιουργίας ασκήσεων αξιολόγησης (Testing and Assessment authoring 
tools)

Εργαλεία δημιουργίας ψηφιακών ιστοριών (simulation & game-based authoring 
Tools)

… και άλλα…



Εργαλεία δημιουργίας μαθημάτων
•CourseLab (free)(http://www.courselab.com/)

•LCDS (Learning Content Development System) (free) 
(https://www.microsoft.com/learning/en/us/training/lcds.aspx#tab1)

•eXe (free) (http://exelearning.org/wiki)

•Udutu (free & hosted)(http://www.udutu.com/)

•Lectora (http://www.trivantis.com/uk/)

•Articulate (http://www.articulate.com/ )

•Raptivity (http://www.raptivity.com/) 

•QuickLessons (Hosted) (http://www.quicklessons.com/)

http://www.courselab.com/
https://www.microsoft.com/learning/en/us/training/lcds.aspx#tab1
http://exelearning.org/wiki
http://www.udutu.com/
http://www.trivantis.com/uk/
http://www.articulate.com/
http://www.raptivity.com/
http://www.quicklessons.com/


Εργαλεία δημιουργίας μαθημάτων

CourseLab -http://www.courselab.com/

LCDS- https://www.microsoft.com/learning/

Articulate - http://www.articulate.com/ QuickLessons -http://www.quicklessons.com/



CourseLab, http://www.courselab.com/



LCDS  Microsoft https://www.microsoft.com/learning/en/us/training/lcds.aspx#tab1



Εργαλεία δημιουργίας video tutorials

CamStudio (free) (http://camstudio.org/) 

Wink (free) (http://www.debugmode.com/wink/)

Jing (free+hosted) (http://www.techsmith.com/jing/) 

Camtasia (http://www.techsmith.com/camtasia/)

Adobe Captivate (http://www.adobe.com/products/captivate.html)

Screenr (free & hosted) (http://www.screenr.com/)

http://camstudio.org/
http://www.debugmode.com/wink/
http://www.techsmith.com/jing/
http://www.techsmith.com/camtasia/
http://www.adobe.com/products/captivate.html
http://www.screenr.com/


Camtasia, http://www.techsmith.com/camtasia/



Συνεργασία μέσω video



Εργαλεία δημιουργίας ασκήσεων αξιολόγησης

•ClassMarker (free & hosted) (http://www.classmarker.com/) 

•Yacapaca (free & hosted) (http://yacapaca.com/)

•iSpring (http://www.ispringsolutions.com/)

•Questionmark (http://www.questionmark.com/)

http://www.classmarker.com/
http://yacapaca.com/
http://www.questionmark.com/


Εργαλεία δημιουργίας ασκήσεων αξιολόγησης



CoSy LLab…

Πανεπιστήμιο Πειραιά
Τμήμα Ψηφιακών Συστημάτων
Εργαστήριο Προηγμένων Τεχνολογιών Μάθησης & Πολιτισμού



Ερευνητικά & Αναπτυξιακά Έργα

http://www.educomics.org

http://www.skoool.gr Virtual Chemistry Lab for Smart Boards

http://www.lifelongreaders.org/



Κλείνοντας…
Η δημιουργία εκπαιδευτικών εφαρμογών είναι τέχνη και επιστήμη

M. C. Escher



Κλείνοντας…
Η τεχνολογία δεν είναι πανάκεια!


