
Εκπαιδευτικό Λογισμικό Ι
ΚΟΝΤΟΥ ΠΑΝΑΓΙΩΤΑ

Διάλεξη Ι



Επεξεργασία Κειμένου

 Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να χρησιμοποιούν ένα λογισμικό
επεξεργασίας κειμένου για επεξεργασία, αναπαράσταση και
επικοινωνία πληροφοριών προφορικού και γραπτού λόγου.

 Ειδικότερα οι εκπαιδευτικοί πρέπει να μπορούν να σχεδιάζουν και να
εφαρμόζουν εκπαιδευτικές δραστηριότητες με λογισμικό
επεξεργασίας κειμένου.

 Μicrosoft Word, Open Office Writer, Google Docs



Επεξεργασία Κειμένου

 O επεξεργαστής κειμένου μπορεί να επιφέρει νέες ανέσεις στην πρακτική πλευρά
της γραφής απλουστεύοντας τις διορθώσεις, τις τροποποιήσεις, τη σελιδοποίηση,
τις μετακινήσεις μερών, κλπ.

 Αντίθετα, όσον αφορά τη βασική δραστηριότητα της παραγωγής κειμένων, ο
κειμενογράφος είναι δυνατόν να παρεμποδίσει το παιδί από κάθε πρότερη σκέψη
και να το ωθήσει στο να αρχίσει αμέσως τη σύνταξη του κειμένου ή να το
οδηγήσει στη σύγχυση ανάμεσα στο τελειωμένο κείμενο και στο κείμενο που
χρειάζεται επιπλέον επεξεργασία και σελιδοποίηση.



Επεξεργασία Κειμένου

 Οι δραστηριότητες που μπορούν να πραγματοποιηθούν με τη βοήθεια επεξεργασίας
κειμένου στην πρωτοβάθμια εκπαίδευση πρέπει να έχουν τα ακόλουθα
χαρακτηριστικά:

 Κείμενα για μετασχηματισμό (κείμενα με ορθογραφικά και συντακτικά λάθη, παραλείψεις ή
επαναλήψεις λέξεων). Κείμενα για μελέτη (κείμενα τα οποία πρέπει να αναδημιουργηθούν,
αναλυθούν ή να γίνουν περιλήψεις).

 Σύνταξη κειμένων (δημιουργία νέων κειμένων, αναζήτηση και ενσωμάτωση υπαρχόντων
κειμένων, μορφοποίηση, προσθήκη εικόνων και γραφικών, δημιουργική έκφραση).

 Χρήση των επεξεργαστών κειμένων για τη σχεδίαση, σύνθεση και δημιουργία πολυτροπικών
εγγράφων (κείμενα, εικόνες, ήχοι, βίντεο).



Λογισμικό Παρουσίασης

 Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να χρησιμοποιούν ένα λογισμικό παρουσίασης για
επεξεργασία, αναπαράσταση και επικοινωνία πολυτροπικών πληροφοριών
(κείμενο, εικόνα, ήχος, βίντεο). Ειδικότερα οι εκπαιδευτικοί πρέπει να μπορούν να
εφαρμόζουν εκπαιδευτικές δραστηριότητες με λογισμικό παρουσίασης τόσο στο
πλαίσιο πρακτικών οπτικού γραμματισμού όσο και εγκάρσια στα διάφορα
γνωστικά αντικείμενα (ανάπτυξη δημιουργικότητας στην πρώτη σχολική ηλικία,
γλώσσα, κλπ.)

 Microsoft PowerPoint, Open Office Impress, Google slides



Λογισμικό Παρουσίασης

 Ένα λογισμικό παρουσίασης επιτρέπει να προετοιμάσουμε και να παρουσιάσουμε έγγραφα, γνωστά ως
«προβολές παρουσίασης», τα οποία μπορεί να περιλαμβάνουν κείμενα, εικόνες, βίντεο και ήχο.

 Πρόκειται για εργαλεία, αρκετά απλά ως προς τη χρήση, που επιτρέπουν να διαμορφώσουμε γρήγορα
πολυμεσικές (με χρήση πολλαπλών μορφών πληροφορίας) ή και υπερμεσικές (με χρήση κόμβων και
υπερσυνδέσμων) παρουσιάσεις (οι έννοιες των πολυμέσων και των υπερμέσων αναλύονται σε επόμενη
ενότητα).

 Δεδομένης της ευκολίας χειρισμού και εκμάθησής τους, αυτά τα εργαλεία χρησιμοποιούνται ευρέως για
προφορικές παρουσιάσεις απευθυνόμενες σε μια τάξη ή γενικότερα σε ένα ακροατήριο.

 Η χρήση τους είναι ιδιαίτερα διαδεδομένη στο πανεπιστημιακό επίπεδο για την υποστήριξη διαφόρων
μαθημάτων, στο πλαίσιο επομένως μιας παιδαγωγικής μετάδοσης της γνώσης.

 Σταδιακά, η χρήση λογισμικών παρουσίασης κερδίζει έδαφος και στις χαμηλότερες βαθμίδες της
εκπαίδευσης αφού είναι ο πιο εύκολος τρόπος να χρησιμοποιηθεί ο υπολογιστής στην τάξη: ένας
βιντεοπροβολέας και ένας υπολογιστής επιτρέπουν στον εκπαιδευτικό να οργανώσει και να παρουσιάσει τις
πληροφορίες που σχετίζονται με το μάθημά του.



Λογισμικό Παρουσίασης

 Tα λογισμικά παρουσίασης μπορούν να χρησιμοποιηθούν με δύο διαφορετικούς τρόπους:

1) Με τον συγγραφικό τρόπο όπου μπορούμε να δημιουργήσουμε τις δικές μας εφαρμογές υπερμέσων

2) Με τρόπο τελικού χρήστη μέσα στον οποίο δεν υπάρχει παρά μόνο μια δυνατότητα, εκείνη της πλοήγησης.

 Όταν ένας μαθητής «διαβάζει» μια έτοιμη παρουσίαση είναι απλός «καταναλωτής» πληροφοριών που έχει
ετοιμάσει για αυτόν ο εκπαιδευτικός.

 Αντίθετα, όταν ένας μαθητής δημιουργεί ένα υπερμέσο αναπτύσσει ικανότητες διαχείρισης έργου, δεξιότητες
οργάνωσης και σχεδιασμού, δεξιότητες έρευνας, δεξιότητες συλλογισμού και δεξιότητες παρουσίασης. Στο
πλαίσιο αυτό, τα υπερμέσα συνιστούν ισχυρά γνωστικά εργαλεία στη διάθεση του μαθητή για την ενίσχυση και
των ανάπτυξη των γνωστικών δομών του.

 Πρέπει να τονισθεί επίσης ότι η δημιουργία εκπαιδευτικών συστημάτων υπερμέσων ενθαρρύνει τη χρήση
πολλαπλών τρόπων αναπαράστασης σε αντίθεση με την παραδοσιακή εκπαίδευση που χαρακτηρίζεται από το
λογοκεντρισμό και την έμφαση που προσδίδει στο γραπτό και τον προφορικό λόγο.



Google Drive (https://www.google.com/drive/)



Google Drive

 Τα αρχεία σας στο Drive είναι προσβάσιμα από οποιοδήποτε smartphone, tablet ή
υπολογιστή.

 Μπορείτε γρήγορα να προσκαλέσετε άλλους χρήστες για να δουν, να κατεβάσουν
και να συνεργαστούν σε όλα τα αρχεία που θέλετε. Δεν χρειάζονται συνημμένα
μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου.

 Μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως εκπαιδευτικό λογισμικό μέσα στην αίθουσα και τα
παιδιά να συνεργάζονται δουλεύοντας στο ίδιο αρχείο ταυτόχρονα.

 Ο αποθηκευτικός χώρος σας λειτουργεί με το Drive, το Gmail και το Google Photos
και έτσι μπορείτε να αποθηκεύετε αρχεία, συνημμένα αρχεία ηλεκτρονικού
ταχυδρομείου και να δημιουργείτε αντίγραφα ασφαλείας απευθείας στο Drive.



www.openeclass.org



www.openeclass.org

• Η πλατφόρμα Open eClass είναι ένα
ολοκληρωμένο Σύστημα Διαχείρισης
Ηλεκτρονικών Μαθημάτων.

• Αποτελεί την πρόταση του Ακαδημαϊκού
Διαδικτύου GUnet για την υποστήριξη των
Υπηρεσιών Ασύγχρονης Τηλεκπαίδευσης.

• Βασική επιδίωξη της πλατφόρμας είναι η
ενσωμάτωση των νέων τεχνολογιών και η
εποικοδομητική χρήση του διαδικτύου στην
εκπαιδευτική διαδικασία.



www.openeclass.org

• Η εισαγωγή της Ασύγχρονης Τηλεκπαίδευσης δίνει νέες δυνατότητες στην εκπαίδευση,
προσφέροντας ένα μέσο αλληλεπίδρασης και συνεχούς επικοινωνίας εκπαιδευτή -εκπαιδευόμενου.

• Παράλληλα, υποστηρίζεται η ηλεκτρονική οργάνωση, αποθήκευση και παρουσίαση του
εκπαιδευτικού υλικού, ανεξάρτητα από τους περιοριστικούς παράγοντες του χώρου και του χρόνου
της κλασσικής διδασκαλίας, δημιουργώντας τις προϋποθέσεις ενός δυναμικού εικονικού
περιβάλλοντος εκπαίδευσης.

• Oι εκπαιδευτές μπορούν εύκολα και γρήγορα να δημιουργούν εύχρηστα και λειτουργικά
ηλεκτρονικά μαθήματα, χρησιμοποιώντας το εκπαιδευτικό υλικό που διαθέτουν (σημειώσεις,
παρουσιάσεις, κείμενα, εικόνες, κλπ).

• Από την πλευρά τους οι εκπαιδευόμενοι αποκτούν ένα εναλλακτικό κανάλι πρόσβασης στην
προσφερόμενη γνώση.



Βασικά Χαρακτηριστικά www.openeclass.org

Τα βασικά χαρακτηριστικά της πλατφόρμας είναι:

1. οι διακριτοί ρόλοι των χρηστών
2. οι διακριτές κατηγορίες των μαθημάτων
3. η ευκολία χρήσης & δημιουργίας μαθήματος
4. η δομημένη παρουσίαση του μαθήματος
5. η σταθερότητα και η αξιοπιστία
6. η ευκολία στη διαχείριση



Ρόλοι Χρηστών www.openeclass.org

• Ο χρήστης - εκπαιδευτής είναι υπεύθυνος για τη δημιουργία και τη διαχείριση των ηλεκτρονικών
μαθημάτων. Ο λογαριασμός του δημιουργείται από τους διαχειριστές της πλατφόρμας, κατόπιν
αίτησης του ενδιαφερόμενου. Ο εκπαιδευτής μπορεί να δημιουργήσει όσα μαθήματα επιθυμεί, να
επικοινωνεί με τους εκπαιδευόμενους, να εισάγει το εκπαιδευτικό υλικό του μαθήματος (κείμενα,
εικόνες, παρουσιάσεις, βίντεο, εργασίες, ασκήσεις αυτοαξιολόγησης κλπ), να δημιουργεί ομάδες
εργασίας και περιοχές συζητήσεων και γενικά να ελέγχει την εκπαιδευτική διαδικασία.

• Ο χρήστης - εκπαιδευόμενος μπορεί να εγγραφεί σε όσα μαθήματα του επιτρέπεται, να έχει
πρόσβαση στο εκπαιδευτικό υλικό που περιέχουν, και να συμμετέχει σε ομάδες εργασίας, περιοχές
συζητήσεων και ασκήσεις αυτοαξιολόγησης. Ο λογαριασμός του δημιουργείται είτε αυτόματα με την
εγγραφή του στην πλατφόρμα είτε από τους διαχειριστές της πλατφόρμας, κατόπιν αίτησης του
ενδιαφερόμενου.

• O χρήστης - διαχειριστής είναι αυτός που έχει τη συνολική εποπτεία της πλατφόρμας. Δημιουργεί κι
ελέγχει τους λογαριασμούς των χρηστών, διαχειρίζεται τα μαθήματα, καθώς επίσης παρακολουθεί και
διαχειρίζεται τον εξυπηρετητή και τη βάση δεδομένων. Σημείωση: Υπάρχουν και άλλοι ενδιάμεσοι
ρόλοι



Κατηγορίες Μαθημάτων

 Ανοικτά μαθήματα είναι τα μαθήματα ελεύθερης πρόσβασης, όπου έχουν πρόσβαση ακόμα και
χρήστες που δεν διαθέτουν λογαριασμό στην πλατφόρμα.

 Ανοικτά σε εγγραφή είναι τα μαθήματα στα οποία ένας χρήστης μπορεί να έχει πρόσβαση μόνο
αν διαθέτει λογαριασμό στην πλατφόρμα και εγγραφεί σε αυτά. Επιπρόσθετα, ο υπεύθυνος
καθηγητής μπορεί να ορίσει συνθηματικό εγγραφής (password) στο μάθημα.

 Κλειστά μαθήματα είναι τα μαθήματα στα οποία ένας χρήστης που έχει λογαριασμό στην
πλατφόρμα έχει πρόσβαση μόνο εάν του το επιτρέψει ο υπεύθυνος εκπαιδευτής.



Yποσυστήματα Μαθημάτων
Tα υποσυστήματα που συνθέτουν ένα ηλεκτρονικό μάθημα και ελέγχονται από τον υπεύθυνο εκπαιδευτή είναι τα
εξής:
1. Ατζέντα όπου παρουσιάζονται χρονικά τα γεγονότα σταθμοί του μαθήματος (διαλέξεις, συναντήσεις,

αξιολογήσεις, κλπ).
2. Έγγραφα όπου αποθηκεύεται και παρουσιάζεται το εκπαιδευτικό υλικό του μαθήματος (κείμενα, παρουσιάσεις,

εικόνες, κλπ).
3. Ανακοινώσεις που αφορούν το μάθημα και ενημερώνουν τους εκπαιδευόμενους.
4. Περιοχές Συζητήσεων για την ανταλλαγή απόψεων σε θέματα σχετικά με το μάθημα.
5. Ομάδες Εργασίας (ανοικτές ή κλειστές) που απαρτίζονται από εγγεγραμμένους χρήστες (εκπαιδευόμενοι και

εκπαιδευτές).
6. Σύνδεσμοι από το Διαδίκτυο που αφορούν το αντικείμενο του μαθήματος.
7. Εργασίες, χώρος για την ηλεκτρονική διαχείριση των εργασιών του μαθήματος.
8. Ασκήσεις Αυτοαξιολόγησης που δημιουργεί ο εκπαιδευτής με στόχο την εξάσκηση των εκπαιδευόμενων στην ύλη

του μαθήματος.
9. Περιγραφή Μαθήματος, χώρος όπου παρουσιάζονται πληροφορίες σχετικά με τους στόχους, την ύλη, τη δομή,

κλπ του μαθήματος.
10. Γλωσσάριο, χώρος για την προσθήκη και διαχείριση όρων που περιλαμβάνονται στο μάθημα.
11. Ηλεκτρονικό Βιβλίο, χώρος για την εισαγωγή, διαχείριση και παρουσίαση ηλεκτρονικών βιβλίων σε μορφή HTML.



Yποσυστήματα Μαθημάτων

12. Πολυμέσα όπου αποθηκεύονται και παρουσιάζονται πολυμεσικά αρχεία (εικόνας, βίντεο και ήχου) ή
σύνδεσμοι σε αρχεία πολυμέσων που αφορούν το μάθημα.

13. Γραμμή Μάθησης, υποσύστημα που παρέχει τη δυνατότητα στους εκπαιδευτές να οργανώσουν το
εκπαιδευτικό τους υλικού σε ενότητες και στους εκπαιδευόμενους να ακολουθούν μια σειρά από βήματα ως
δραστηριότητες μάθησης (ακολουθεί το πρότυπο SCORM).

14. Τηλεσυνεργασία, υποσύστημα που επιτρέπει την ανταλλαγή σε πραγματικό χρόνο μηνυμάτων μεταξύ των
συμμετεχόντων στο μάθημα (chat)

15. Ερωτηματολόγια, υποσύστημα που παρέχει τη δυνατότητα δημιουργίας δημοσκοπήσεων και ερευνών
μαθησιακού προφίλ

16. Χώρος Ανταλλαγής Αρχείων όπου υποστηρίζεται η ανταλλαγή αρχείων μεταξύ εκπαιδευόμενων και
εκπαιδευτών.

17. Wiki, ένα εργαλείο συνεργασίας που επιτρέπει στους συμμετέχοντες στο μάθημα εκπαιδευτές κι
εκπαιδευόμενους να επεξεργάζονται από κοινού το περιεχόμενο διαφόρων κειμένων.

18. Εργαλεία Διαχείρισης Μαθήματος που επιτρέπουν την αλλαγή της ταυτότητας και της πρόσβασης του
μαθήματος, τη διαγραφή ή την ανανέωση του μαθήματος, τη διαχείριση των εγγεγραμμένων χρηστών,
στατιστικά χρήσης, καθώς και την ενεργοποίηση / απενεργοποίηση των εργαλείων (υποσυστημάτων) του

μαθήματος.



Θεματικές Ενότητες

Το ηλεκτρονικό μάθημα μπορεί να οργανωθεί σε Θεματικές Ενότητες ομαδοποιώντας τους
εκπαιδευτικούς πόρους από τα εργαλεία του μαθήματος.



Bασικοί Στόχοι

 Eνσωμάτωση των νέων τεχνολογιών στην εκπαιδευτική δραστηριότητα

 Aξιοποίηση του υπάρχοντος εκπαιδευτικού υλικού (σημειώσεις, παρουσιάσεις,
κλπ)

 Eποικοδομητική χρήση του Διαδικτύου

 Eυκολία στη χρήση από εκπαιδευτές και εκπαιδευόμενους

 Yποστήριξη μιας αξιόπιστης χαμηλού κόστους υπηρεσίας Ασύγχρονης
Τηλεκπαίδευσης

 Eυκολία στην εγκατάσταση και τη διαχείριση καθώς και προσαρμοστικότητα στις
ιδιαίτερες ανάγκες και απαιτήσεις



Ευχαριστώ πολύ!!!!


