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 Αρχιτεκτονική και υποκειμενικότητα 

 

 

Η υποκειμενικότητα εύναι ςυμφυόσ με την αρχιτεκτονικό. Συνιςτϊ την 

αρχό που ςυνϋχει το προςωπικό αρχιτεκτονικό ϋργο, και ςυμπυκνώνεται ςτο 

διακριτό ύφοσ1 του αρχιτεκτονούντοσ υποκειμϋνου.  

 Ο κϊνναβοσ αυτόσ τησ ςυνοχόσ αντιςτοιχεύ ςτη χαρακτηριςτικό αύςθηςη 

του κόςμου που διακρύνει τον αρχιτϋκτονα. Αύςθηςη που καθορύζεται από τη 

φανταςύωςη του υποκειμϋνου, με την ψυχαναλυτικό εκδοχό του όρου   ̶ 

τουτϋςτιν, ωσ υπόςτρωμα τησ ψυχικόσ πραγματικότητασ, του κόςμου του 

υποκειμϋνου. Η θεμελιακό φανταςύωςη αντιςτοιχεύ ςε ϋνα πλϊςμα φανταςύασ 

και λόγου, που ορύζει την κατϊ φανταςύαν περιγραφό του κόςμου και τησ θϋςησ 

του υποκειμϋνου ς' αυτόν (π.χ. ςωτόρασ, θύμα, όρωασ...).  

 Η θεμελιακό φανταςύωςη ςυνιςτϊ την κύρια διαμεςολϊβηςη ανϊμεςα 

ςτο δομικό υποκεύμενο του Αςυνεύδητου και την ϋμπρακτη  εκδόλωςη τησ 

επιθυμύασ του υποκειμϋνου, όλωσ ιδιαιτϋρωσ ςτα πεδύα τησ φανταςύασ, του 

πϊθουσ και τησ δημιουργύασ. Ωσ εκ τούτου, η αρχιτεκτονικό εύναι η φανταςύωςη 

του αρχιτϋκτονα (ανα)διατυπωμϋνη ςτη γλώςςα τησ καταςκευόσ. Και το 

ςημαύνον κτύςμα, ωσ ενςϊρκωςη του ύφουσ και τησ αύςθηςησ του κόςμου, 

αντιπροςωπεύει μια κτιςμϋνη εκδοχό τησ εκϊςτοτε υποκειμενικότητασ.  

 

 Η υποκειμενικότητα ϋχει διττό υπόςταςη:  

 

 Από τη μια, το δομικό υποκεύμενο του Αςυνειδότου, που χαρακτηρύζεται 

από προςωπικό ιςτορικότητα και μοναδικότητα, ευςτϊθεια, ςυνοχό και 

ςυνϋχεια. Αντιπροςωπεύει την εν τω βϊθει αυθεντικό, ςυμβολικό ταυτότητα 

του υποκειμϋνου, μότρα τησ απόλυτα προςωπικόσ του ϋνταξησ ς' ϋναν απόλυτα 

μοναδικό προςωπικό κόςμο. 

 

 Από την ϊλλη, το ςύςτημα των εγωτικών ταυτύςεων (ρόλοι, φορϋματα, 

προςωπεύα, φανταςιακϋσ ταυτότητεσ), που ςυγκροτεύται με δϊνεια εύδωλα τα 

οπούα θα μπορούςαν να υπηρετόςουν τισ βλϋψεισ του Εγώ ςτισ μεταβαλλόμενεσ 

περιςτϊςεισ, ωσ εργαλεύα επιτυχύασ. Χαρακτηρύζεται από φανταςιακό 
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μεταβλητότητα  ̶ τουτϋςτιν,  εξελιςςόμενεσ και αντιμεταλλϊξιμεσ ταυτύςεισ με 

ςαγηνευτικϋσ μορφϋσ που αιχμαλωτύζουν το Εγώ ςε παύγνια κατοπτριςμού, 

γοητεύασ, ςύγκριςησ και ανταγωνιςμού με τον ϊλλον ωσ όμοιο. Δηλαδό, με τον 

ϊλλον ωσ ϋχοντα τουλϊχιςτον ϋνα κοινό ςτοιχεύο με το Εγώ, το οπούο ςυνϊπτει 

ςχϋςεισ μαζύ του με την αναγκαύα μεςολϊβηςη του εν λόγω κοινού ςτοιχεύου. Ωσ 

εκ τούτου, ςε μεγϊλο βαθμό ετεροκαθορύζεται (π.χ. ταύτιςη με τουσ εκϊςτοτε 

αςτϋρεσ του ςταρ ςύςτεμ). Αντιπροςωπεύει επιπολόσ ταυτοτικϋσ διεργαςύεσ και 

χαρακτηρύζεται από παροδικότητα, κατοπτρικότητα, αλλοτρύωςη, αςτϊθεια, 

πολλαπλότητα και αςυνϋχεια. 
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 Υποκειμενικότητα: Μια φρϊςη 

 

 

Ο Le Corbusier εύναι η εμβληματικό του φρϊςη «Η αρχιτεκτονικό εύναι το 

ειδόμον, ορθό και υπϋροχο παιχνύδι των όγκων κϊτω από το φωσ»2. Φρϊςη που 

εύναι επαρκόσ εκπρόςωποσ μιασ υποκειμενικότητασ: 

 

 1. Συμπυκνώνει το "πνεύμα", την αύςθηςη του αρχιτεκτονικού ϋργου  

  (δημιουργικό πρϊξη και δημιούργημα) του αρχιτεκτονούντοσ  

  υποκειμϋνου "Le Corbusier". 

 

 2. Αναφϋρεται ρυθμιςτικϊ ςτην πραγματικότητα του ϋργου. 

 

 3. Εγγρϊφεται ςτον λόγο ωσ μεταφορϊ. 

 

 4. Ακριβϋςτερα, ωσ ςύμπλεγμα μεταφορών, που διαμεςολαβεύται από τη 

  φανταςιακό φόρμα "Παιχνύδι". 

 

 5. Έχει ωσ αναφερόμενο και την αρχιτεκτονικό του ύδιου του Le  

  Corbusier (αυτοαναφορικότητα μετουςιωμϋνη, ότοι εξυψωμϋνη 

  ςτην τϊξη τησ θεωρητικόσ πρόταςησ). 

 

 6. Συμπυκνώνει τη φανταςύωςη του αρχιτϋκτονα ςτη γλώςςα των  

  λϋξεων και των εικόνων, ωσ εννοιακόσ και αιςθαντικόσ   

  αλγόριθμοσ, ο οπούοσ λειτουργεύ ωσ διεπαφό (interface) για τη  

  μεταγραφό τησ φανταςύωςησ ςτη γλώςςα τησ καταςκευόσ.  

 

 Συνεπώσ, η ανϊλυςη τησ εν λόγω διατύπωςησ αντιπροςωπεύει θεμιτό και 

γόνιμο τρόπο για την αποδϋςμευςη τησ υποκεύμενησ φανταςύωςησ που 

ςυγκροτεύ την αρχιτεκτονούςα υποκειμενικότητα " Le Corbusier". 

  

Τι προκύπτει;  
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1. Ο όγκοσ και για τον Le Corbusier εύναι η αιςθητό ϋνδειξη ότι υπϊρχει 

ςώμα. Έτςι αναδύεται μια λανθϊνουςα ιςοδυναμύα: Η αρχιτεκτονικό εύναι το  

παιχνύδι των ςωμϊτων κϊτω από το φωσ. Πρόκειται φυςικϊ για ςώματα 

πεποιημϋνα, αρχιτεκτονημϋνα. 

 

2. Από τη φρϊςη λεύπει η ρητό μνεύα ςτο αρχιτεκτονούν υποκεύμενο και 

ςτην απόλαυςό του. Δηλαδό, ο Le Corbusier ανατϋμνει την αρχιτεκτονικό, αλλϊ, 

ςημαδιακϊ, παραλεύπει το υποκεύμενο τησ δημιουργύασ. Παρϊλειψη 

ςυμπτωματικό, καθόςον ο ύδιοσ όταν δημιουργόσ, που πύςτευε  ςτο «ολύμπιο 

πεπρωμϋνο του», καθώσ και λϊτρησ των απολαύςεων και των ηδονών. 

 

 3. Όπωσ φαύνεται ςτην Εικονογρϊφηςη Ι3, προςπϊθηςα να ςυμπληρώςω 

την πρόταςό του με ςτοιχεύα, που αναφϋρει ςχεδόν επύ λϋξει ςε ϊλλα ςημεύα του 

ϋργου του  και, ϋτςι, να αποκαταςτόςω οριςμϋνα ςυμφραζόμενα του 

αποφθϋγματοσ. Η ςτόλη δεξιϊ δεύχνει πώσ αντλούνται τα ωσ ϊνω 

«εξυπονοούμενα παραλειπόμενα» από διατυπώςεισ του Le Corbusier, ωσ 

θϋματα-μοτύβα που επανϋρχονται. Σκοπόσ εύναι να αποδεςμευθεύ το 

πρωταρχικό ςενϊριο  η πρωταρχικό διατύπωςη τησ φανταςύωςησ, που 

παραφρϊζεται με την εν λόγω φρϊςη. Μύα αποκατϊςταςη τησ όλησ φρϊςησ, τησ 

πρωτογενούσ διατύπωςησ, μαζύ με αυτϊ που παραλεύπει, θα όταν η εξόσ: Το 

βλϋμμα / πνεύμα που απολαμβϊνει εύναι ο οργανωτόσ τησ ςκηνόσ. Και, ςυνεπώσ, η 

αρχιτεκτονικό εύναι το βλϋμμα που απολαμβϊνει το παιχνύδι των ςωμϊτων κϊτω 

από το φωσ, όπωσ το ύδιο πνεύμα το ςυντϊςςει κατ' εικόνα και καθ' ομούωςιν του. 
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4. Ωσ προσ το βλϋμμα που απολαμβϊνει: Σύμφωνα με μύα θεμελιούςα 

αφόγηςη του Δυτικού πολιτιςμού, πρώτοσ αρχιτϋκτονασ όταν ο Θεόσ. Αυτόσ δεν 

πληρώθηκε από κανϋναν, δούλεψε επειδό του ϊρεςε, ϋφτιαξε το ϋργο όπωσ το 

όθελε, και ύςτερα κϊθιςε να απολαύςει το ϋργο του. Ο κεντρικόσ οργανωτόσ τησ 

Δημιουργύασ, λοιπόν, εύναι το βλϋμμα-πνεύμα που απολαμβϊνει, που εύναι 

πανταχού παρόν και που η καύρια λειτουργύα του επιςημαύνεται και ςε εκεύνη 

την πρώτη αρχιτεκτονικό πρϊξη. Όντωσ, διαβϊζουμε ςτη «Γϋνεςη»: «Και εύπεν ο 

θεόσ Γενηθότω φωσ. Και εγϋνετο φωσ. Και εύδεν ο θεόσ το φωσ ότι καλόν». (Το ύδιο 

μοτύβο επαναλαμβϊνεται για το ςτερϋωμα, για το διαχωριςμό υδϊτων και ξηρϊσ... 

για όλη την Κτύςη: αφού πλϊςει, ο Πλϊςτησ κοιτϊζει και «εύδεν... ότι καλόν»). Το 

ύδιο ακριβώσ κϊνει και ο δημιουργόσ αρχιτϋκτονασ, όταν παραδύδει το ϋργο του, 

ςτην κοινό απόλαυςη: Το ϋχει δει και απολαύςει πρώτα ο ύδιοσ, και ϋχει πει «ότι 

καλόν»: Όπου ελληνιςτύ «καλόν» ςημαύνει το ϋχον ϊρτια πλϊςη και αρμογό, 

αρμονικό αιςθητικό, ωραύα μορφό4 η οπούα, ςυνεπώσ, γεννϊ απόλαυςη.  

 

 5. Θεόσ και αρχιτϋκτονασ λοιπόν, ωσ δημιουργού, λειτουργούν, με βϊςη τη 

ςυντακτικό και αιςθητικό λειτουργύα του πνεύματοσ / βλϋμματοσ και με οδηγό 

την απόλαυςη από τη θϋαςη του Κτύςματοσ (= το παιχνύδι των μορφών κϊτω 

από το φωσ). Ιδού εγώ λοιπόν: Αυτόσ εύμαι, ο Le Corbusier: Σύγουρα 

αρχιτϋκτονασ, πιθανόν δε και Θεόσ (βλ. ςτο τϋλοσ του Modulor, την επιγραφό 

«ΕΔΩ, ΟΙ ΘΕΟΙ ΠΑΙΖΟΥΝ!»  όπου το «εδώ» καταδεικνύει και την αρχιτεκτονικό 

δημιουργύα).  

 Οπότε, το «φωσ» κατϊ Le Corbusier μετϋχει ςτο παιχνύδι των ςωμϊτων 

(διαμορφώνοντασ ςκιϋσ και φωτεινότητεσ) και υποδηλώνει το ύδιο το 

(αρχιτεκτονούν ό απολαμβϊνον την αρχιτεκτονικό) βλϋμμα5 του υποκειμϋνου. Η 

αρχιτεκτονικό δεν εύναι το αύταρκεσ, «αντικειμενικό» παιχνύδι των όγκων, αλλϊ η 

πρόςληψό του από το βλϋμμα («κϊτω από το φωσ»). Η οπούα πρόςληψη ιδεωδώσ 

ςυνηχεύ και επανευρύςκει τη ςύλληψη του (αρχιτεκτονούντοσ) πνεύματοσ  «τα 

ιδεώδη και όνειρα που φϋρονται από τισ μορφϋσ», κατϊ τη μεςτό ϋκφραςη του 

Curtis.6  

 

6. Από μια ϊλλη ςκοπιϊ: Το αρχιτεκτόνημα δεν το αντιλαμβϊνεςαι 

αιςθητηριακϊ ςτην ολότητϊ του (αναγκαύα διϊςταςη του αρχιτεκτονόματοσ)  
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αλλϊ, αναγκαςτικϊ, το (ανα)ςυνθϋτεισ νοερϊ εκ των υςτϋρων, μϋςα από 

δειγματοληψύεσ των αιςθόςεων κϊτι ςαν το «κινητό βλϋμμα» του κυβιςμού. (Οι 

εκλεκτικϋσ ςυγγϋνειεσ του Le Corbusier με τον κυβιςμό εύναι παςύδηλεσ. Μόνο 

που εμμϋνει ςτην αρχιτεκτονημϋνη ςύνθεςη του πύνακα.)  

Οπότε, με όρουσ αρχιτεκτονικού περιπϊτου, το «κϊτω από το φωσ» 

παραπϋμπει ςτο βλϋμμα ωσ ςτοιχεύο υποκειμενικότητασ, όχι μόνο αντιληπτικό-

γνωςιακό, αλλϊ και ενορμητικό. Όντωσ, κατϊ την ψυχανϊλυςη, το βλϋμμα 

αντιπροςωπεύει ενορμητικό αντικεύμενο ̶τόπο και τρόπο απόλαυςησ ̶ που 

προςβλϋπει ςτην επιθυμύα του Άλλου, ςτον Άλλον ωσ δυνϊμει επιθυμούντα, ενώ 

λειτουργεύ ωσ ςυντϊκτησ του κόςμου7. Έτςι, το «φωσ κατϊ Le Corbusier», που 

φαύνεται να εύναι «εκ πρώτησ όψεωσ» ϋνα ςτοιχεύο του ςυμπλϋγματοσ των 

πραγμϊτων, αντιπροςωπεύει το ύδιο το υποκεύμενο8.  

 

7. Συνεπώσ, το «παιχνύδι» δεν εμπεριϋχει μόνο αλληλουχύεσ 

«αντικειμενικών διατϊξεων», αλλϊ ςυμπλϋγματα εντυπώςεων, υποκειμενικών 

αιςθόςεων, με ϊξονα (όπωσ ςε κϊθε ϊξιο λόγου παιχνύδι   δεν εύναι τυχαύα ό 

αθώα η μεταφορϊ: φϋρει το νόημα τησ επιθυμύασ!) την απόλαυςη: Μπορεύ η 

ρητό μνεύα ςτην απόλαυςη του αρχιτϋκτονα να ελλεύπει, όμωσ η επιλογό τησ 

μεταφορϊσ («παιχνύδι») δεν αφόνει αμφιβολύα ωσ προσ τη λογικό των 

τεκταινομϋνων... («Το παιχνύδι εύναι η ύψιςτη εκδόλωςη του πνεύματοσ», γρϊφει 

ο ύδιοσ ςτο «Modulor»).9 Το πόςη απόλαυςη καρπούται ο Le Corbusier 

αρχιτεκτονώντασ (και ςτο εργαςτόριο και ςτα γραπτϊ και μϋςα ςτα κτύςματα), 

φαύνεται ςε όλα του τα κεύμενα (βλ. το πυρηνικό «ΕΔΩ, ΟΙ ΘΕΟΙ ΠΑΙΖΟΥΝ!»).  

 

 8. Το «παιχνύδι» (όγκων-ςωμϊτων-βλϋμματοσ-απόλαυςησ) 

χαρακτηρύζεται «ειδόμον». Savant ςτα γαλλικϊ δηλώνει την ϋχουςα γνώςη 

πρακτικό (πρϊξη οδηγημϋνη από μια γνώςη, ϋνα savoir  ̶  μια επιςτόμη).  

 Οπότε, η αρχιτεκτονικό κατϊ Le Corbusier προώποθϋτει ότι το 

υποκεύμενο που ςυντϊςςει (ςχεδιϊζει/κτύζει/καταςκευϊζει) το ϋργο με βϊςη 

ακριβώσ τη γνώςη του. (Γνώςη όχι μόνο θετικό, επιςτημονικό, αλλϊ και  ύςωσ 

μϊλιςτα, κυρύωσ  αιςθητικό, εποπτικό, λογικο-φανταςιωςικό: επύγνωςη 

ψυχικό, εν τϋλει). Όπωσ ο ύδιοσ γρϊφει (ςτο «Modulor»), «ςτην Τϋχνη υπϊρχει 

επιτυχύα ό αποτυχύα, ανϊλογα με τη λύςη που προτεύνεται ωσ προσ τη ςύγκρουςη 
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ιδεών, ωσ προσ ςυναιςθόματα, τη φυςικό υπόςταςη τησ διαδικαςύασ κλπ. Ένα 

ϋργο τϋχνησ εύναι η τελικό ϋκφραςη με υλικό μορφό μιασ απύςτευτησ, αςύλληπτησ, 

απερύγραπτησ εςωτερικόσ διαπϊλησ.» 

 

9. Ακόμη μια ςαφόσ παραπομπό ςτο υποκεύμενο: το ειδόμον παιχνύδι, η εν 

γνώςει πρϊξη. Προφανώσ τη γνώςη δεν την κατϋχουν τα πρϊγματα (αν και ύςωσ 

την ενςαρκώνουν...). Τη γνώςη την ϋχει ο αρχιτϋκτονασ. Ωςτόςο, κατϊ τρόπο 

φραςτικϊ αλλόκοτο (δηλαδό ςυμπτωματικό), ο Le Corbusier φαύνεται ν’ 

αποδύδει εδώ τη γνώςη ςτο αντικεύμενο-δημιούργημα, ενώ εύναι (και δεν μπορεύ 

παρϊ να εύναι μόνο) ςυςτατικό του υποκειμϋνου-δημιουργού. Όμωσ, λύςη ςτο 

μυςτόριο υπϊρχει: Τα πρϊγματα (όγκοι, ςώματα, μορφϋσ, φωσ... ό,τι να ‘ναι) 

κϊνουν ό,τι κϊνουν κατ’ εικόνα και καθ’ ομούωςιν του Δημιουργού τουσ. Δηλαδό 

ενςαρκώνουν, κατϊ τρόπο ναρκιςςιςτικό, μϋςω περύτεχνησ, ειδόμονοσ 

επεξεργαςύασ και αναδιατύπωςησ ςτη γλώςςα τησ καταςκευόσ, το φανταςιακό 

του αρχιτϋκτονα: Εύναι η φανταςύωςη του αρχιτϋκτονα διατυπωμϋνη ςτη γλώςςα 

τησ καταςκευόσ. Πρόκειται για μοτύβο οικεύο ςτον Le Corbusier, το ότι 

αρχιτϋκτων, δημιουργόσ και θεόσ εύναι ςυνώνυμα... Εξ ου και το «Εδώ, οι θεού 

παύζουν!», όπου η διϊκριςη θεού και αρχιτϋκτονα, κτύςησ και κτύςματοσ, δεν 

εύναι και τόςο εμφανόσ. Παρεμπιπτόντωσ, ο κόςμοσ παύζει το παιχνύδι του 

κόςμου ϋτςι όπωσ το ςυνϋλαβε και το ςυνϋταξε, το αρχιτεκτόνηςε (αυτό εύναι η 

λϋξη) το πνεύμα του Δημιουργού.  
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Le Corbusier: Θεμελιακή φανταςίωςη 

 

 

Τϋτοια ουςιώδη λανθϊνοντα ςυμφραζόμενα, αναδεικνύουν την 

αρχιτεκτονούςα υποκειμενικότητα «Le Corbusier». Όπωσ βλϋπουμε, η 

θεμελιακό του φανταςύωςη ςυνύςταται ςτην εξομούωςη του Αρχιτϋκτονα με τον 

Δημιουργό (Θεόσ, Μϋγασ Γεωμϋτρησ, Πνεύμα, Ιδϋα, κλπ.). Φαύνεται καθαρϊ ότι 

εδώ πρόκειται για παιχνύδι ναρκιςςιςτικό, αφού ο ύδιοσ εύναι που και ανούγει και 

κλεύνει αυτοαναφορικϊ τον κύκλο: Ο ύδιοσ ο Θεόσ πλϊθει την Κτύςη και ο ύδιοσ ο 

Θεόσ λϋγει ότι καλόν  και η κορωνύδα τησ Δημιουργύασ προκύπτει κατ’ εικόνα 

και καθ’ ομούωςύν του. Όπωσ και το φανταςιακό του αρχιτϋκτονα (ύδιο εδώ με 

το, κατϊ τασ Γραφϊσ, φανταςιακό του Θεού), που εξεικονύζει εαυτόν (τη 

φανταςύωςό του) ςτη γλώςςα τησ καταςκευόσ.      

Ειδικότερα: Η φανταςύωςό του λεκτικϊ θα μπορούςε να αποδοθεύ με 

τουσ όρουσ «Δημιουργόσ και Κύριοσ όλων των απολαύςεων». Δηλαδό, η όλη 

φανταςύωςό του ϋχει δύο ςκϋλη  ιςόθεη δημιουργύα και ολικό απόλαυςη.  

Προκύπτει λοιπόν το εξόσ: Το υποκεύμενο, που απουςιϊζει από το ϋκδηλο 

κεύμενο τησ φρϊςησ (δεν ϋχει ρητό παρουςύα, κατϊδειξη ό κατονομαςύα), ςτην 

ουςύα διαςπεύρεται ςε όλα τησ τα ςημεύα. Δηλαδό, το υποκεύμενο εύναι και το 

βλϋμμα, εύναι και η γνώςη, εύναι και το πνεύμα, εύναι και τα ςώματα, εύναι και το 

παιχνύδι κλπ. Όπου υπϊρχει απόλαυςη υπϊρχει και Εκεύνο. Βϋβαια, δεν υπϊρχει 

μνεύα ρητό ςτο ότι «το παιχνύδι των ςωμϊτων κϊτω από το φωσ εύναι για μϋνα 

τόποσ απόλαυςησ» (δεν τελειώνει η φρϊςη κϊπωσ ϋτςι). Αντ’ αυτού βλϋπουμε 

ότι το υποκεύμενο διαςπεύρεται ςε όλεσ τισ λειτουργύεσ, ςε όλεσ τισ παραςτϊςεισ, 

ςε όλα τα ςυςτατικϊ τησ εν λόγω φρϊςησ  προσ μϋγιςτη του λϋγοντοσ 

απόλαυςη. Αλλιώσ ειπωμϋνο, ο κατϊ Le Corbusier αρχιτεκτονών δηλώνει, 

παρουςιϊζοντασ το αρχιτεκτόνημα; «Τούτο εςτύ το ςώμα μου, το υπϋρ υμών 

κλώμενον...». Η εικόνα του ςώματοσ του αρχιτϋκτονα (πυρόνασ του φανταςιακού 

του) αναδιατϊςςει τα μϋλη τησ και τα διαςπεύρει κατϊ τρόπο ειδόμονα, ορθό και 

υπϋροχο, ςαν ωραύεσ μορφϋσ (belles formes), κϊτω από το φωσ (= για το βλϋμμα, 

για το πνεύμα και την απόλαυςό του).  
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 Σύνοψη μιασ περιδιϊβαςησ 

 

 

Πραγματώνοντασ την υποκειμενικότητϊ του με όρουσ αρχιτεκτονικόσ πρϊξησ 

και θεωρύασ, ο Le Corbusier εκδιπλώνει τισ δύο πτυχϋσ τησ θεμελιακόσ 

φανταςύωςόσ του: 

 

 Δημιουργόσ ιςόθεοσ  ̶  ςτα γραπτϊ του, ςτη ριζικϊ καινοτόμα ςχεδιαςτικό 

πρακτικό του, αλλϊ και ςτην εμμονό του με το Σχϋδιο τησ Δημιουργύασ (χωρικόσ 

ςχεδιαςμόσ, Modulor...). Η αρχιτεκτονικό του Le Corbusier εύναι αρχιτεκτονικό 

πνευματοκρατικόσ και ιδεοκρατικόσ καινοφϊνειασ, καινοπλαςύασ "εξώκοςμησ" 

(ωσ προσ το εκϊςτοτε κεκτημϋνο "αρχιτεκτονικό κεφϊλαιο"), που διευρύνει και 

αναμορφώνει τον υπϊρχοντα χωρικό κόςμο και την αύςθηςη τησ χωρικότητασ, 

και ενςαρκώνεται παραδειγματικϊ ςτο διακριτικό του ύφοσ. 

 

 Δημιουργόσ διεςπαρμϋνοσ ςε κϊθε ςημεύο όπου υπϊρχει αρχιτεκτονικό 

απόλαυςη. Πϋρα από ϊλλεσ εκφϊνςεισ τησ εν λόγω διαςπορϊσ του δημιουργού 

(όπωσ ο οριςμόσ του για την τϋχνη του), μια παραδειγματικό εκδόλωςό τησ 

εντοπύζεται ςτην δικό του διϊλεκτο τησ γλώςςασ τησ καταςκευόσ. Όπου η 

παρϊςταςη και η εμπειρύα του αρχιτεκτονημϋνου χώρου οδηγεύται από την 

ϋννοια-ςχεδιαςτικό αρχό "αρχιτεκτονικόσ περύπατοσ". Ήτοι, από το χωρικϊ 

οδηγημϋνο ϋργο του κινούμενου ςώματοσ και βλϋμματοσ, μϋςω του μοντϊζ τησ 

κύνηςησ, τησ αιςθητηριακόσ πληροφορύασ, τησ ςυντακτικόσ λειτουργύασ του 

βλϋμματοσ, τησ νοηματοδοτούςασ λειτουργύασ του νου, τησ αιςθητικόσ 

εμπειρύασ του πνεύματοσ...  

 Ο αρχιτεκτονικόσ περύπατοσ αντιπροςωπεύει ςυντεταγμϋνη ολικό 

εμπειρύα, που ο ύδιοσ ο Le Corbusier τη ςυναντϊ ςτη μότρα όλων των 

αρχιτεκτονικών τραυμϊτων γι' αυτόν: Στην Απόλυτη Αρχιτεκτονικό   ̶  τον 

Παρθενώνα. Εμπειρύα γονιμότατα τραυματικό, καθώσ τον αναγκϊζει να παλεύει 

ϋκτοτε να υπερβεύ το τραύμα με τον τρόπο τησ Αρχιτεκτονικόσ. Όντωσ, ςτη 

φανταςύωςό του, ο Δημιουργόσ, παντογνώςτησ, γνωρύζει τι εύναι, πού κεύται, 
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πώσ υπϊρχει και πώσ καθύςταται αιςθητϊ προςβϊςιμη η χωρικό απόλαυςη   ̶  

και ςε οδηγεύ ς' αυτόν, μϋςω του αρχιτεκτονικού περιπϊτου. 

  Με δικϊ του λόγια, ο Le Corbusier αναγνωρύζει το θαύμα που ο ύδιοσ 

ςυνϋλαβε και πλϊθει ςτην εμπειρύα του βαδύςματοσ, ςτισ εναλλαςςόμενεσ 

προοπτικϋσ, ςτα παιχνύδια φωτόσ και ςκιϊσ ςτουσ τούχουσ, ςτην αύςθηςη 

αρχιτεκτονικόσ ενότητασ που αναδύεται από τη ςχϋςη με τον περιβϊλλοντα 

χώρο μϋςα από μεγϊλα παρϊθυρα... Δηλαδό, αναγνωρύζει την υποκειμενικότητα 

του δημιουργού διεςπαρμϋνη ςε κϊθε ςημεύο του ϋργου, ςε κϊθε πτυχό 

χωρικότητασ όπου υπϊρχει απόλαυςη.  Έτςι, ο ςχεδιαςμόσ του αρχιτεκτονικού 

περιπϊτου ιςοδυναμεύ με ςχεδιαςμό τησ ολικόσ απόλαυςησ που γεννϊ ϋνα θεύο 

παιχνύδι, ςε κϊθε ςημεύο του οπούου πραγματώνεται το φανταςιακό του 

Αρχιτϋκτονα. 

 

 Εξύςου ανϊγλυφα αναδύεται το δύπτυχο τησ φανταςύωςησ και ςτη 

χωρικό φιλοςοφύα και ιδεολογύα του Le Corbusier, όπου οργανικό θϋςη κατϋχει 

η ςχεδιοκρατύα, η πλανοκρατύα ("le planisme", όπωσ ϋχει χαρακτηριςθεύ): 

  Από τη μια, ο ιςόθεοσ δημιουργόσ ςυλλαμβϊνει και ορύζει αρμοδύωσ, ωσ 

παντεπόπτησ, τα πϊντα   ̶ μαζύ και τουσ βαθμούσ ελευθερύασ των ϊλλων 

υποκειμϋνων ςτον χώρο τουσ. 

 Από την ϊλλη, ο ϊλλοσ ωσ χρόςτησ ενςωματώνεται ςτον ςχεδιαςμό τησ 

χωρικότητασ ωσ εξόσ: Θα δει και θα βιώςει όςα όδη ϋχει δει και βιώςει και πει γι' 

αυτϊ "ότι καλόν" ο Δημιουργόσ του Σχεδύου τησ Δημιουργύασ. Τουτϋςτιν η 

απόλαυςη του όποιου ϊλλου εύναι αντικατοπτριςμόσ, παραλλαγό τησ 

απόλαυςησ του Δημιουργού: Έκδοχο τησ απόλαυςησ του Δημιουργού, ο οπούοσ 

διαςπεύρεται ςε κϊθε ςημεύο όπου υπϊρχει απόλαυςη. 

 

 Συμπυκνώνοντασ την αύςθηςη αυτόσ τησ περιδιϊβαςησ ςτην 

υποκειμενικότητα "Le Corbusier", μια φρϊςη ανϊλογη του "Εδώ, οι Θεού 

παύζουν!"  ̶ που την ϋχει διατυπώςει και ο ύδιοσ, ςε κϊποια γλώςςα του: "Εδώ, οι 

Φανταςιώςεισ παύζουν!". Δεν εύναι δύςκολο, ςτο πλαύςιο αυτού του 

ιςομορφιςμού, τι εςτύ Θεόσ για τον Αρχιτϋκτονα: Υποκειμενικότητα η οπούα 

μετουςιώνει τη φανταςύωςό τησ ςε επιχειρηςιακό εργαλεύο αρχιτεκτονικού 

ςχεδιαςμού: Εργαλεύο δημιουργύασ (γενηθότω) και απόλαυςησ (ότι καλόν). 



 - 14 - 

                                                        

ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 

 

1 "Le style, c’est une unité de principe qui anime toutes les œuvres d’une époque et qui résulte d’un 

esprit caractérisé." 

 Le Corbusier,  Vers une architecture, éd. G. Crès et Cie, 1924, p. 67 

 

2 "L’architecture est le jeu, savant, correct et magnifique des volumes sous la lumière. " 

Le Corbusier,  Vers une architecture, éditions Crès et Cie, Paris, 1924, p. 16 

 

3 Δανεύζομαι την Εικονογρϊφηςη Ι από το βιβλύο μου Αρχιτεκτονικό και Ψυχανϊλυςη - 

Φανταςύωςη και Καταςκευό, εκδόςεισ Futura, Αθόνα 2006, ςελ. 84. Εκεύ βρύςκεται (ςελ. 81-101) 

και εκτενόσ ςυζότηςη των βαςικών θεμϊτων που θύγονται εδώ.  

 

4 "Nos yeux sont faits pour voir les formes sous la lumière ; les ombres et les clairs révèlent les 

formes; les cubes, les cônes, les sphères, les cylindres ou les pyramides sont les grandes formes 

primaires que la lumière révèle bien ; l’image nous en est nette et tangible, sans ambiguïté. C’est 

pour cela que ce sont de belles formes, les plus belles formes. Tout le monde est d’accord en cela, 

l’enfant, le sauvage et le métaphysicien." 

Le Corbusier,  Vers une architecture, éd. G. Crès et Cie, 1924, p. 16 

 

5 Βλ. εκφρϊςεισ όπωσ «Φωσ μου», «Έχαςα/βρόκα το φωσ μου»… όπου Φωσ = Βλϋμμα 

(ςυνεκδοχό) 

 

6 William J.R. Curtis, L' architecture moderne depuis 1900, 3η ϋκδοςη, Phaidon Paris 2006. 

Ο ύδιοσ ςυγγραφϋασ, μιλώντασ για τα τελευταύα ϋργα του, ςημειώνει: «Όπωσ ο γηρϊςκων 

Μιχαόλ-Άγγελοσ, και ο Le Corbusier εξερευνούςε ϋνα ποιητικό προςωπικό ςύμπαν, όλο και πιο 

μυςτηριακό/mystique» (ςελ. 417). Κι ακόμη, ότι, ςτα εν λόγω ϋργα, «αυτόσ ο εκλεκτικόσ ποιητόσ 

τησ μορφόσ ϋςκαβε όλο και πιο βαθιϊ ςτο δικό του προςωπικό ςύμπαν μεταφορών» (ςελ. 419). 

 

7 Βλ. π.χ. και την ιςχύ και ςαγόνη κϊθε μεταφυςικόσ αναφορϊσ ςτον «αόρατο κόςμο», η οπούα 

εξυπονοεύ τη ςυγκεκαλυμμϋνη αναφορϊ ςτο βλϋμμα του Κυρύου του κόςμου, ωσ διαφεύγον 

αντικεύμενο τησ επιθυμύασ. 

 

8 Το φωσ = το βλϋμμα, ωσ επαρκόσ εκπρόςωποσ του υποκειμϋνου, κατϊ τρόπο ςυνεκδοχικό (η 

δυνητικό ςυνθόκη αντύ του υποκειμενικού ενεργόματοσ ςτην όλη ςκηνό-και-πρϊξη του ορϊν). 

 

9 Ο ύδιοσ ο Le Corbusier γρϊφει ότι «η αρχιτεκτονικό, ριζώνοντασ μϋςα ςτο ακατϋργαςτο υλικό 

γεγονόσ, το αποπνευματώνει (το κϊνει πνεύμα)». 

Le Corbusier,  Vers une architecture, éditions Crès et Cie, Paris, 1924, p. 35 
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