
1

Εννοιολογικό Μοντέλο

Conceptual Model
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Αποτελεί:
– βασικό εργαλείο για τη σχεδίαση

– εισαγωγή σε διάφορα µέσα τεκµηρίωσης (artifacts)
– απεικόνιση σηµαντικών εννοιολογικών κλάσεων

– το σηµαντικότερο εργαλείο τεκµηρίωσης κατά τη διάρκεια της ΑΣ ανάλυσης

Το εννοιολογικό µοντέλο ή µοντέλο περιοχής προβλήµατος (ΠΠ) είναι
µια αναπαράσταση εννοιολογικών κλάσεων του πραγµατικού κόσµου

∆εν είναι:
• τµήµα λογισµικού

• διάγραµµα κλάσεων λογισµικού

Εννοιολογικό Μοντέλο (1/2)
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Εννοιολογικό Μοντέλο (2/2)

• Το σηµαντικότερο βήµα στην ΑΣ ανάλυση:
– η διάσπαση της περιοχής προβλήµατος σε ατοµικές εννοιολογικές

κλάσεις ή αντικείµενα

– τα πράγµατα που αντιλαµβανόµαστε. 

• Πως απεικονίζονται, στην UML;
– µε διαγράµµατα κλάσεων δίχως τις λειτουργίες (µέθοδοι). 

– Περιλαµβάνουν:

• Αντικείµενα της ΠΠ ή εννοιολογικές κλάσεις

• Συσχετίσεις µεταξύ των εννοιολογικών κλάσεων

• Χαρακτηριστικά των εννοιολογικών κλάσεων
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Εννοιολογικό µοντέλο
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Εννοιολογικές κλάσεις

• Τι αναπαριστούν;
– µια ιδέα, πράγµα, ή αντικείµενο. 
– θα πρέπει να εξετάζεται σύµφωνα µε το σύµβολό της, το σκοπό της, και την

έκτασή της

• Σύµβολο – λέξεις ή εικόνες που εκφράζουν µια εννοιολογική
κλάση

• Σκοπός – ο ορισµός µιας εννοιολογικής κλάσης

• Έκταση – το σύνολο των παραδειγµάτων στο οποίο εφαρµόζεται
µια εννοιολογική κλάση
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Μοντέλα ΠΠ και ∆ιάσπαση

• Στρατηγική: «διαίρει και βασίλευε»
– χειρισµός της πολυπλοκότητας µε την διάσπαση του προβλήµατος σε

κατανοητές ενότητες. 

• Η ουσιαστική διάκριση µεταξύ ΑΣ και δοµηµένης ανάλυσης είναι: 
– διαίρεση µε εννοιολογικές κλάσεις (αντικείµενα) αντί µε λειτουργίες.
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Προσδιορισµός

Εννοιολογικών κλάσεων

Βασικός Κανόνας

Είναι προτιµότερος ο υπερ-προσδιορισµός ενός
µοντέλου ΠΠ µε πολλές λεπτοµερείς κλάσεις, από
τον υπο-προσδιορισµό.



10

Τεχνικές εύρεσης (προσδιορισµού) εννοιολογικών κλάσεων

1. λίστα κατηγοριοποίησης εννοιολογικών κλάσεων

2. προσδιορισµός φράσεων µε ουσιαστικά
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Λίστα κατηγοριοποίησης εννοιολογικών κλάσεων
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Εύρεση Εννοιολογικών κλάσεων από φράσεις µε

ουσιαστικά

• κατάλληλος χώρος εφαρµογής οι λεπτοµερείς ΠΧ (Προδιαγραφές
ΠΧ)

• Μειονέκτηµα:
– η έλλειψη ακρίβειας στη φυσική γλώσσα. 

• ∆ιαφορετικές φράσεις ουσιαστικών µπορούν να παριστάνουν την ίδια

εννοιολογική κλάση ή χαρακτηριστικό. 
• Συνιστάται ο συνδυασµός της µε την τεχνική Λίστας κατηγοριοποίησης

Εννοιολογικών κλάσεων.
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Κανόνες Μοντελοποίησης ΠΠ

Συνιστώµενα βήµατα:

1. Εφαρµογή της τεχνικής Λίστα Κατηγ. Εννοιολ. Κλάσεων στις υπό

µελέτη απαιτήσεις

2. Σχεδίασή τους σε ένα µοντέλο ΠΠ

3. Προσθήκη των αναγκαίων επικοινωνιών, για την καταγραφή των
συσχετίσεων, για τις οποίες είναι αναγκαίο να διατηρηθεί κάποια
µνήµη.

4. προσθήκη χαρακτηριστικών, αναγκαίων για την πλήρωση των
πληροφοριακών απαιτήσεων
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Κοινό λάθος στον προσδιορισµό Εννοιολογικών κλάσεων

Χαρακτηριστικό ή Έννοια; 
• Εµπειρικός κανόνας:

– Εάν ∆ΕΝ θεωρούµε µια εννοιολογική κλάση Χ ως αριθµό ή κείµενο στον

πραγµατικό κόσµο, τότε η Χ είναι πιθανότατα ενν. κλάση και όχι
χαρακτηριστικό.

– Παραδείγµατα:
• Το Store είναι χαρακτηριστικό της Sale ή µια ξεχωριστή κλάση;
• H Destination είναι χαρακτηριστικό της Flight ή χαρακτηριστικό της

Airport;

• Σε αµφιβολία δηµιούργησε µια ξεχωριστή κλάση. Τα
χαρακτηριστικά σπανίζουν σε µια ΠΠ.
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Ένα µοντέλο ΠΠ δεν είναι απόλυτα σωστό ή λάθος, αλλά
περισσότερο ή λιγότερο χρήσιµο. Είναι ένα εργαλείο
επικοινωνίας.
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Εννοιολ. κλάσεις Προσδιορισµού
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Πότε απαιτούνται Ενν. Κλάσεις
Προσδιορισµού;

Κανόνας:
• Όταν υπάρχει ανάγκη προσδιορισµού ή περιγραφής µιας µονάδας ή

υπηρεσίας, ανεξάρτητα από την ύπαρξη τέτοιων αντικειµένων στον
πραγµατικό κόσµο.

• ∆ιαγράφοντας στιγµιότυπα από πράγµατα που περιγράφουν (πχ. ένα
Τεµάχιο), έχει ως αποτέλεσµα απώλεια αναγκαίας για τη διατήρηση
πληροφορίας.

• Περιορίζει την επαναλαµβανόµενη πληροφορία
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• Η επιλογή ονοµάτων του λεξιλογίου της ΠΠ (πχ. Sale) αυξάνει την
κατανόηση και παρέχει αντιστοίχιση στην υλοποίηση κλάσης

• Το µοντέλο ΠΠ, ως ένα οπτικό λεξιλόγιο εννοιών της ΠΠ, µας εµπνέει
για την ονοµασία των πραγµάτων στη σχεδίαση λογισµικού.

• Αυτό σχετίζεται µε το ζήτηµα του χάσµατος αναπαράστασης ή του
χάσµατος σηµασιολογίας
– το χάσµα µεταξύ του νοητικού µας µοντέλου και της αναπαράστασής του

στο λογισµικό.

Μειώνοντας το Χάσµα Αναπαράστασης
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Μείωση του Χάσµατος αναπαράστασης

– Επιτυγχάνεται µε την κατά το δυνατόν καλύτερη προσέγγιση µεταξύ του

λεξιλογίου της ΠΠ και του λεξιλογίου του λογισµικού

– Συµβάλει στην ταχύτερη κατανόηση του κώδικα και συνιστά «φυσικό»
τρόπο επέκτασής του, µε τρόπο που απλά αντιστοιχεί στο ΠΠ.
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ

Χρήστης Στόχος

Ταµίας διενέργεια πώλησης

διενέργεια

ενοικίασης

εισαγωγή ταµείου

εξαγωγή ταµείου
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Σε µια βιβλιοθήκη κάθε δανειζόµενος µπορεί να δανειστεί κάποια

βιβλία. Η βιβλιοθήκη µπορεί να έχει κα΄ποια παραρτήµατα
καθώς και ένα σύνολο υπαλλήλων και διευθυντών.

Τα µέλη της βιβλιοθήκης χρεώνονται για τις ηµέρες που έχουν στη

κατοχή τους ένα βιβλίο.
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∆ΙΑΓΡΑΜΜΑΤΑ ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΩΝ

Activity Diagrams
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∆υναµικά ∆ιαγράµµατα

Γιατί χρειάζονται;

• Για να δείξουν στοιχεία που δεν δείχνουν τα διαγράµµατα κλάσεων

• Για την κατανόηση της συµπεριφοράς ενός αντικειµένου σε σχέση µε το χρόνο

• Για την κατανόηση συµπεριφοράς που εξαρτάται από την κατάσταση του αντικειµένου

• Για την αποκάλυψη κρυµµένων ιδιοτήτων

• Για τον προσδιορισµό ιδιωτικών λειτουργιών ή λειτουργιών που λείπουν

• Για τον προσδιορισµό της αλληλουχίας των λειτουργιών και των µνηµάτων
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Είδη δυναµικών διαγραµµάτων

� ∆ιαγράµµατα καταστάσεων (State Diagrams)

Περιγράφουν τις διάφορες καταστάσεις που µπορεί να κατέχει κάποιο

αντικείµενο και τα γεγονότα που οδήγησαν στην αλλαγή

� ∆ιαγράµµατα ακολουθίας (Sequence Diagrams)
Περιγράφουν πώς τα αντικείµενα αλληλεπιδρούν µεταξύ τους, 

εστιάζοντας περισσότερο σε θέµατα χρόνου.

� ∆ιαγράµµατα συνεργασίας (Collaboration Diagrams) Περιγράφουν

πως τα αντικείµενα επικοινωνούν µεταξύ τους, εστιάζοντας σε θέµατα
χώρου.

� ∆ιαγράµµατα δραστηριοτήτων (Activity Diagrams)

∆ίνουν έµφαση σε θέµατα λειτουργιών. Τα αντικείµενα εκτελούν
κάποιο έργο µέσω κάποιων δραστηριοτήτων
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∆ιάγραµµα ∆ραστηριοτήτων

• Ένας γράφος δραστηριοτήτων είναι µια ειδική µορφή µηχανής
καταστάσεων για την µοντελοποίηση:

– υπολογισµών και

– ροής εργασιών

• Κάθε δραστηριότητα αναπαριστά την εκτέλεση µιας λειτουργίας
(operation)

• Η ενεργοποίηση δραστηριοτήτων γίνεται από εσωτερικά γεγονότα ή µε
την ολοκλήρωση µιας δραστηριότητας
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Που χρησιµοποιούνται

� Η καταγραφή των ενεργειών που εφαρµόζονται κατά την εκτέλεση
µιας λειτουργίας (στιγµιότυπο της υλοποίησης της λειτουργίας)

� Περιγραφή της εσωτερικής λειτουργίας ενός αντικειµένου

� Περιγραφή συσχετιζόµενων ενεργειών που εφαρµόζονται, και πως
αυτές επηρεάζουν τα γύρω αντικείµενά τους.

� Υπόδειξη του τρόπου που ένα στιγµιότυπο κάποιου use-case µπορεί
να εφαρµοστεί στο πλαίσιο των αλλαγών της κατάστασης του
αντικειµένου.

� Αναφορά στο πώς µια επιχείρηση λειτουργεί (εργαζόµενοι, ροή
εργασιών, οργάνωση και αντικείµενα) 
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Τι δεν δείχνουν

• Τη συνεργασία αντικειµένων

• Την συµπεριφορά ενός αντικειµένου στη διάρκεια ζωής του
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∆ιαγράµµατα∆ιαγράµµατα ∆ραστηριότητας∆ραστηριότητας (Activity Diagrams)(Activity Diagrams)

• Ένα διάγραµµα δραστηριότητας µοντελοποιεί τη ροή της εργασίας, αναπαριστώντας
τις διάφορες καταστάσεις εκτέλεσης ενός υπολογισµού (Bohm & Jacopini).

• Παρουσιάζεται η ροή του ελέγχου µεταξύ δραστηριοτήτων του ιδίου αντικειµένου ή

πολλών αντικειµένων

• Μία κατάσταση δραστηριότητας συµβολίζεται ως ένα ορθογώνιο µε καµπύλες γωνίες

µε περιγραφή της δραστηριότητας. 

• Η µετάβαση κατά τη συµπλήρωση µιας δραστηριότητας συµβολίζεται ως ακµή. 

• Οι διακλαδώσεις συµβολίζονται είτε µε συνθήκες φρουρούς επί των µεταβάσεων είτε

µε κόµβους απόφασης (ρόµβους) µε πολλαπλές εξερχόµενες ακµές. 

• Μία ένωση (join) συµβολίζει συνένωση πολλών εισερχοµένων µεταβάσεων σε µία

εξερχόµενη ενώ µία διχάλα (fork) την ανάλυση µιας εισερχόµενης σε πολλές παράλληλες

ταυτόχρονες. 
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Συµβολισµοί (1/2)

• Αρχή (●) – Τέλος (◙)

• ∆ραστηριότητα (ορθογώνιο µε καµπύλες γωνίες)

• Μετάβαση (ακµή)

• ∆ιακλάδωση

– Με συνθήκες φρουρούς ([......])
– Με κόµβους απόφασης (ρόµβος) µε πολλαπλές εξερχόµενες ακµές
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Συµβολισµοί (2/2)

• Ράβδοι συγχρονισµού (synchronization bar)
– Ένωση (join)

• Συνένωση πολλών εισερχόµενων µεταβάσεων

– ∆ιχάλα (fork)
• Ανάλυση µιας εισερχόµενης µετάβασης σε πολλές παράλληλες εξερχόµενες

µεταβάσεις

• ∆ιάδροµος (swimlane)
– Οργάνωση δραστηριοτήτων µε βάση τις αρµοδιότητες

– Κατακόρυφη γραµµή

– Αναπαριστά την ροή αντικειµένου
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Show MessageBox
«Printing»

Create postsscript
file

Send Postcript
file to printer

Remove
MessageBox

CustomerWindow.PrintAllCustomers()CustomerWindow.PrintAllCustomers()

( ), 
. ,

.
.

ΕνέργειαΕνέργεια ((ActionAction ))

ΣηµείοΣηµείο έναρξηςέναρξης

ΣηµείοΣηµείο λήξηςλήξης

Ενέργειες και µεταβάσεις

(Actions and transitions)

ΜετάβασηΜετάβαση
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Show MessageBox
«Printing»

Create postsscript
file

Send Postcript
file to printer

Remove
MessageBox

CustomerWindow.PrintAllCustomers()CustomerWindow.PrintAllCustomers()

ΕνέργειαΕνέργεια ((ActionAction ))

ΣηµείοΣηµείο έναρξηςέναρξης

ΣηµείοΣηµείο λήξηςλήξης

Ενέργειες και µεταβάσεις

(Actions and transitions)

ΜετάβασηΜετάβαση

Printer.Print(filePrinter.Print(file ))

Οι µεταβάσεις ανάµεσα στις καταστάσεις µπορούν να παρασταθούν

µε βέλη τα οποία πιθανώς να συνοδεύονται από κάποιες συνθήκες

φύλαξης (guard-condition) , όροι αποστολής (send-clause) κτλ.
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ΕµφάνισεΕµφάνισε µήνυµαµήνυµα

««∆ίσκος∆ίσκος γεµάτοςγεµάτος»»

ΕµφάνισεΕµφάνισε µύνηµαµύνηµα

««ΕκτύπωσηΕκτύπωση»»
στηνστην οθόνηοθόνη

∆ηµιούργησε∆ηµιούργησε

postscript postscript αρχείοαρχείο
ΜετακίνησεΜετακίνησε

κουτιάκουτιά µηνυµάτωνµηνυµάτων

[ [ ∆ίσκος∆ίσκος γεµάτοςγεµάτος ]]

[ [ ΕλεύθεροςΕλεύθερος χώροςχώρος δίσκουδίσκου ]]

ΠαράθυροΠαράθυρο_ _ ΠελάτηΠελάτη. . ΕκτύπωσηΕκτύπωση ( )( )

ΕκτυπωτήςΕκτυπωτής. . ΕκτύπωσηΕκτύπωση()()

Μετάβαση καταστάσεων µέσω

συνθηκών

ΟΟ ρόµβοςρόµβος φανερώνειφανερώνει ότιότι ακολουθείακολουθεί κάποιακάποια διακλάδωσηδιακλάδωση.. ΑνάλογαΑνάλογα

λοιπόνλοιπόν αναν ισχύειισχύει ήή όχιόχι κάποιακάποια συνθήκησυνθήκη έπεταιέπεται ηη αντίστοιχηαντίστοιχη ενέργειαενέργεια
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InitiateInitiate

UpdatingUpdating
displayerdisplayer MeasuringMeasuring

Sampler.Sampler. RunRun(channerl, frequency(channerl, frequency ))

Fork – Join

Η έντονη γραµµή φανερώνει :

α)  είτε ότι οι ενέργειες που

ακολουθούν εκτελούνται

παράλληλα. 

β)  είτε την ενοποίηση των

διακλαδιζόµενων ενεργειών.



42

UpdatingUpdating
displayerdisplayer

InitiateInitiate

ΜΜeasuringeasuring

ΟθόνηΟθόνη

∆ειγµατολήπτης∆ειγµατολήπτης

Sampler.run(channel, freq.)Sampler.run(channel, freq.)

Το swimlane δείχνει που

εφαρµόζονται οι διάφορες

ενέργειες, δηλ. σε ποιο

αντικείµενο ή σε ποιο κοµµάτι

της οργάνωσης

Swimlane
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ΟθόνηΟθόνη ∆ειγµατολήπτης∆ειγµατολήπτης

Αντικείµενα στο διάγραµµα

δραστηριοτήτων

Sampler.Run (channel,frequency)Sampler.Run (channel,frequency)

Initiate

MeasuringMeasured
value

Updating
displayer

ΑντικείµενοΑντικείµενο , , πουπου χρησιµεύειχρησιµεύει

σανσαν είσοδοςείσοδος στηνστην Updating Updating 
Displayer Displayer καικαι σανσαν έξοδοςέξοδος

measuring
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Παράδειγµα ∆ιαγράµµατος ∆ραστηριότητας

Request
Return

Get Return
Number

Ship Item

Item
[returned]

Receive
Item

Restock
Item

Credit
Account

Item
[available]

Customer Telesales WarehouseAccounting



49

Request
Return

Get Return
Number

Ship Item

Item
[returned]

Receive
Item

Restock
Item

Credit
Account Item

[available]

Customer Telesales WarehouseAccounting
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• Στο µεταπτυχιακό µάθηµα «Ειδικά Θέµατα Πληροφορικής» το

οποίο παρακολουθούν φοιτητές µε πτυχίο πολυτεχνείου ή θετικών

επιστηµών ο καθηγητής ανακοινώνει τη 1η εργασία. Οι φοιτητές

οργανώνονται σε οµάδες και παραδίδουν τη 1η εργασία. Στη
συνέχεια ανακοινώνεται η 2η εργασία και παράλληλα οι φοιτητές

εξετάζονται στη πρόοδο. Όταν ολοκληρωθεί η βαθµολόγηση της

προόδου και η παράδοση της 2ης εργασίας τότε ανακοινώνεται η

3η εργασία την οποία θα πρέπει να παραδώσουν οι φοιτητές. Στο
τέλος γίνεται έλεγχος αν οι φοιτητές έχουν κοπεί από απουσίες. Αν
δεν έχουν κοπεί τότε ανακοινώνεται ο βαθµός τους αλλιώς

ενηµερώνονται τηλεφωνικά οι φοιτητές. Σχεδιάστε ένα διάγραµµα

δραστηριοτήτων και ένα διάγραµµα κλάσεων το οποίο

αντιπροσωπεύει τη παραπάνω διαδικασία. 
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∆ιαγράµµατα∆ιαγράµµατα ∆ραστηριότητας∆ραστηριότητας (Activity Diagrams)(Activity Diagrams)

συνθήκη φρουρός

ταυτόχρονα νήµατα

εναλλακτικά νήµατα

διχ άλα

έν ωση

setup  order

assign 
seats

assign seats

charge 
credit card

debit 
account

award 
bonus

mail p acket

[ single order ]

[ subscrip t ion ]
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∆ιάδροµοι∆ιάδροµοι ((SwimlanesSwimlanes))

Συµπλήρωση 
Παραγγελίας

Πληρωµή

Παραλαβή 
Παραγγελίας

Αποστολή  

Τ ιµολογ ίου

Κλείσιµο 
Παραγγελίας

Καταγραφή

Τµήµα ΟικονοµικούΕξυπηρέτηση Πε λατώνΤ µήµα  ∆ιεκπ εραίωσης
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ΆποψηΆποψη ΜηχανήςΜηχανής ΚαταστάσεωνΚαταστάσεων

• Η άποψη µηχανής καταστάσεων (state machine view) ενός µοντέλου

περιγράφει τη δυναµική συµπεριφορά των αντικειµένων στη διάρκεια του

χρόνου, αναπαριστώντας τον κύκλο ζωής των αντικειµένων µιας κλάσης. 
• Κάθε αντικείµενο αντιµετωπίζεται ως ξεχωριστή οντότητα που επικοινωνεί µε

το περιβάλλον ανιχνεύοντας γεγονότα και αντιδρώντας σε αυτά. 
• Γεγονός είναι οτιδήποτε µπορεί να γίνει αντιληπτό από ένα αντικείµενο, 
όπως η λήψη σηµάτων (κλήση µεθόδων) από άλλα αντικείµενα, αλλαγές σε

συγκεκριµένες τιµές ή η πάροδος του χρόνου. 
•Μία κατάσταση είναι ένα σύνολο τιµών αντικειµένων για µία δεδοµένη

κλάση που αντιδρούν ποιοτικά κατά τον ίδιο τρόπο σε ένα γεγονός. Με άλλα
λόγια, όλα τα αντικείµενα που βρίσκονται στην ίδια κατάσταση εκτελούν
τις ίδιες ενέργειες µε την ανίχνευση του ίδιου γεγονότος. 
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ΓεγονόταΓεγονότα ((Events)Events)

• Ένα γεγονός θα πρέπει να σηµειωθεί ότι έχει χωρική και χρονική

θέση στο σύστηµα, αλλά δεν έχει διάρκεια. 
• Η µοντελοποίηση κάποιου πράγµατος ως γεγονότος, συνεπάγεται
ότι η εµφάνιση του θα έχει κάποιες συνέπειες. Ο όρος γεγονός

αντιστοιχεί στην περιγραφή όλων των γεγονότων ιδίου τύπου που

µπορεί να λάβουν χώρα, ακριβώς όπως µια κλάση αποτελεί την

κατηγορία στην οποία ανήκουν αντικείµενα µε κοινά

χαρακτηριστικά. Ένα συγκεκριµένο γεγονός ονοµάζεται και

στιγµιότυπο γεγονότος και µπορεί να έχει παραµέτρους που το

χαρακτηρίζουν σε σχέση µε άλλα στιγµιότυπα του ίδιου γεγονότος. 
Υπάρχουν διάφοροι τύποι γεγονότων:
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• Γεγονός-σήµα: Ένα σήµα είναι µία ονοµατισµένη οντότητα που λειτουργεί ως

µέσο επικοινωνίας µεταξύ δύο αντικειµένων. Η λήψη ενός σήµατος αποτελεί

γεγονός για τον αποδέκτη. 
• Τα σήµατα αποτελούν ασύγχρονη και µονόδροµη επικοινωνία: ο αποστολέας

δεν περιµένει να επεξεργαστεί το σήµα ο αποδέκτης αλλά συνεχίζει ανεξάρτητα

τη δική του εργασία. Για τη µοντελοποίηση αµφίδροµης επικοινωνίας, θα πρέπει

να χρησιµοποιηθούν πολλαπλά σήµατα, τουλάχιστον ένα σε κάθε κατεύθυνση. 
• Τα σήµατα είναι δυνατόν να δηλωθούν σε διαγράµµατα κλάσεων ως οντότητες

µε τη λέξη <<signal>>. Οι παράµετροι του σήµατος δηλώνονται ως ιδιότητες. 
Τα σήµατα επίσης µπορούν να συµµετέχουν σε σχέσεις γενίκευσης και να

κληρονοµούν παραµέτρους από γονικά σήµατα.
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• Γεγονός-Αλλαγή: Μία αλλαγή είναι η ικανοποίηση µιας

λογικής συνθήκης που εξαρτάται από ορισµένες τιµές ιδιοτήτων. 
Με αυτό τον τρόπο επιτυγχάνεται αναµονή µέχρι την ικανοποίηση

της συνθήκης αλλά θα πρέπει να χρησιµοποιείται µε προσοχή

καθώς συνεπάγεται έναν συνεχή και ενδεχοµένως µή τοπικό

υπολογισµό (επειδή οι τιµές που ελέγχονται µπορεί να είναι

αποµακρυσµένες). 
• Γεγονός-Χρόνος: Ένα χρονικό γεγονός αναπαριστά την πάροδο

του χρόνου. Ένα χρονικό γεγονός µπορεί να προσδιοριστεί είτε µε

απόλυτο τρόπο (ώρα, ηµέρα) ή µε σχετικό τρόπο (χρόνος που

παρήλθε από ένα γεγονός). 
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• Κατάσταση. Μία κατάσταση περιγράφει µία χρονική περίοδο κατά τη

διάρκεια ζωής ενός αντικειµένου. Μπορεί να χαρακτηριστεί µε τρεις

συµπληρωµατικούς τρόπους: 
• ως ένα σύνολο τιµών αντικειµένων που είναι παρόµοιες από κάποια

άποψη, 
• ως µία περίοδος κατά την οποία ένα αντικείµενο αναµένει την εµφάνιση

ενός γεγονότος, 
• ως µία περίοδος κατά την οποία ένα αντικείµενο εκτελεί µία εργασία. 

• Όταν ένα αντικείµενο βρίσκεται σε µία κατάσταση, αποκρίνεται σε γεγονότα

που βρίσκονται στις µεταβάσεις που ξεκινούν από την κατάσταση αυτή. Μία

κατάσταση συµβολίζεται ως ένα ορθογώνιο µε καµπύλες γωνίες. 



59

∆ιάγραµµα∆ιάγραµµα ΚαταστάσεωνΚαταστάσεων

W aiting

Confirm 
PIN

Process 
Commands

Cancel

receive PIN

reject

approve / find account()

γ εγο νός ενέργε ια

account found[ inactive account  ]

συνθήκη  ελέγχου


