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� Ολοκληρωµένε̋ και αποτελεσµατικέ̋ 
λύσει̋ ασφάλεια̋

� ∆ύναµη τη̋ τεχνολογία̋
� Χρήση τη̋ τεχνολογία̋ στην υπηρεσία των 

εκπαιδευτικών φορέων εκπαιδευτικών φορέων 
� Αναπαράσταση στοιχείων 
� Τεχνολογίε̋ Πληροφορική̋ και 

Επικοινωνία̋ (ΤΠΕ)
� Ψηφιακό σχολείο (ανάπτυξη δεξιοτήτων) 

2018-2019



� Επικοινωνώ αποτελεσµατικά και µε 
ασφάλεια 

� Καινοτοµία/δηµιουργικότητα (αναζήτηση 
νέων τρόπων οργάνωση̋, σύνθεση̋ των 
πληροφοριών)πληροφοριών)

� Πέρα από την παραδοσιακή χρήση τη̋ 
έννοια̋ τη̋ ασφάλεια̋ (αποµάκρυνση από 
τα πρόσωπα/ τεχνολογία/κίνδυνοι/ υπό 
αµφισβήτηση)

2018-2019



� ∆ύσκολη η αποσαφήνιση τη̋ 
� Κατάλληλη µορφή εµπιστοσύνη̋
� Έννοια αυτονοµία̋ 
� Τεχνολογία vs εµπιστοσύνη /τεχνογνωσία/ 

επιχείρηση-σύνδεση/οργανισµό̋ 
Εµπνέεται η εµπιστοσύνη; � Εµπνέεται η εµπιστοσύνη; 

� Όταν δείχνω την εµπιστοσύνη (µου) χάνω την 
αυτονοµία µου; 

� Παρουσία ηθικών υποχρεώσεων 
� Αποδοχή αλληλεπίδραση̋
� ∆ύναµη αξιοπιστία̋ 

2018-2019



� Κατανόηση εαυτού 
� Τρόπο̋ αξιοπιστία̋ 
� ∆εν σηµαίνει επανάπαυση
� Εµπλουτίζεται συνεχώ̋ 

Συσχέτιση µε την ειλικρίνεια � Συσχέτιση µε την ειλικρίνεια 
� Κατανόηση ορίων 
� Εσωτερικέ̋ και εξωτερικέ̋ σχέσει̋
� Στοιχείο κοινωνική̋ συµβίωση̋ 

2018-2019



� Ρόλο̋ αφοσίωση̋ 
� Έµπρακτη έκθεση των προθέσεων µα̋ 

(διορθωτικέ̋ κινήσει̋)
� Επιζητώ και προσφέρω εµπιστοσύνη
� Συσχέτιση µε την προσδοκία � Συσχέτιση µε την προσδοκία 

(συνεπειοκρατική σχέση)

2018-2019



� Είναι αξία ή συναίσθηµα;
� διαφορετικέ̋ ηλικιακέ̋ οµάδε̋-

διαφορετικοί τρόποι δόµηση̋ τη̋ 
εµπιστοσύνη̋; 

� Ποια η σχέση τη̋ εµπιστοσύνη̋ µε το � Ποια η σχέση τη̋ εµπιστοσύνη̋ µε το 
φόβο;

� Είναι υποταγή; 

2018-2019



� ∆ράση ανάδειξη̋ ηθικών αξιών
� Θέµατα ανάδειξη̋ προβληµατισµών
� ηθικό όφελο̋/ ασφάλεια
� Αυτονοµία
� Ήθο̋/έθο̋� Ήθο̋/έθο̋
� Ηθική και ανθρώπινη πράξη
� Ποια είναι τα όρια των τεχνολογικών 

επιτευγµάτων; 
� Πώ̋ πρέπει να µεταδίδεται µια 

πληροφορία; 

2018-2019



� Μπορούµε να µιλάµε για «ηθική» των 
υπολογιστών;

� Είναι ηθικό δίληµµα το δικαίωµα 
πρόσβαση̋ στα ΤΠΕ; (αυτοί που έχουν τη 
δυνατότητα vs αυτοί που δεν έχουν τη δυνατότητα vs αυτοί που δεν έχουν τη 
δυνατότητα)

� Ηθική για το άτοµο; (επιρροή/τεχνολογία)
� Αξιοπρέπεια
� ∆ικαιώµατα χρηστών

2018-2019



� Ηθική τη̋ κοινωνία̋/αντικατοπτρίζεται 
και στην τεχνολογία

� Ηθική/αξίε̋/ ηγεσία στον εκπαιδευτικό 
χώρο

2018-2019



� Ηλεκτρονική ασφάλεια
� ∆ηµιουργικότητα 
� Ανάπτυξη δεξιοτήτων
� Κριτική σκέψη

Αποτελεσµατική επικοινωνία� Αποτελεσµατική επικοινωνία
� ∆εξιότητε̋/ικανότητε̋ εύρεση̋/επιλογή̋ 

πληροφοριών
� Συνεργατικότητα
� Πολιτισµική και κοινωνική συνεργασία

2018-2019



� Ετερο-αξιολόγηση
� Εποικοδοµισµό̋, συνεργατική/διερευνητική 

µάθηση 
� Κατασκευή νοηµάτων µέσω τη̋ ψηφιακή̋ 

τεχνολογία̋τεχνολογία̋
� Επιρροή ΤΠΕ στι̋ µαθησιακέ̋ συνήθειε̋
� Αναπτύσσει: Λειτουργικέ̋ δεξιότητε̋, 

δοµικέ̋ και στρατηγικέ̋ δεξιότητε̋

2018-2019



� Μετάδοση αποτελεσµατική̋ γνώση̋
� Μείωση αποστάσεων (;)
� Βελτίωση τη̋ ανθρώπινη̋ µάθηση̋ 
� Καταγραφή εµπειριών 

Εγγύτητα/απόσταση διδασκαλία̋ � Εγγύτητα/απόσταση διδασκαλία̋ 
� Εκπαιδευτική τεχνολογία (είναι η θεωρία 

και η εφαρµογή του σχεδιασµού, τη̋ 
ανάπτυξη̋, χρήση̋, διαχείριση̋, και 
αξιολόγηση̋ των διαδικασιών και υλικών 
που αποσκοπούν στη µάθηση)

2018-2019



� Εκµάθηση χρήση̋ του Η/Υ/ πολυµέσων 
� Βελτίωση µάθηση̋
� Απόδοση σε οποιονδήποτε τοµέα 
� ∆ιαθεµατική χρήση 

Ανακαλυπτική µάθηση � Ανακαλυπτική µάθηση 
� Βιωµατική µάθηση 

2018-2019



� Cyberspace (στην αρχή ονοµάστηκε 
κυβερνοδιάστηµα) 

� Ρόλο̋ ανθρώπων/ πράξει̋ 
� Αόρατη/ προσβάσιµη
� Κίνδυνοι/ δυνατότητε̋ � Κίνδυνοι/ δυνατότητε̋ 
� Ενσυνείδητη αποτύπωση σε ηλεκτρονική 

µορφή σκέψεων και πράξεων /χρήση από 
άλλα άτοµα /χρήση από του̋ ίδιου̋ 

� ∆ιακίνηση/ανταλλαγή 
γνώσεων/πληροφοριών 

2018-2019



� Ορισµό̋: «Ο κυβερνοχώρο̋ δηλώνει το µη-
φυσικό χώρο που υλοποιείται µε τη βοήθεια 
του ηλεκτρονικού υπολογιστή».

� Σε σχέση µε τον πραγµατικό κόσµο ο 
κυβερνοχώρο̋ περιέχει αντικείµενα (αρχεία, κυβερνοχώρο̋ περιέχει αντικείµενα (αρχεία, 
µηνύµατα, γραφικά, κείµενα κλπ.) και 
διαφορετικέ̋ µορφέ̋ µετακίνηση̋ και 
διάθεση̋ των πληροφοριών. 

� Σε αντίθεση µε τον πραγµατικό κόσµο, δεν 
είναι απαραίτητη η φυσική κίνηση.

� Πλοήγηση/ µετάβαση (πληκτρολόγιο/ποντίκι) 

2018-2019



� Ο κυβερνοχώρο̋ αλλάζει από χώρα σε 
χώρα, κοινωνικά στρώµατα, εργασιακά 
περιβάλλοντα κλπ.

� Σε µία προσπάθεια να τεθούν αυτά τα Σε µία προσπάθεια να τεθούν αυτά τα Σε µία προσπάθεια να τεθούν αυτά τα Σε µία προσπάθεια να τεθούν αυτά τα 
όρια, η γενικότερα αποδεκτή και όρια, η γενικότερα αποδεκτή και όρια, η γενικότερα αποδεκτή και όρια, η γενικότερα αποδεκτή και όρια, η γενικότερα αποδεκτή και όρια, η γενικότερα αποδεκτή και όρια, η γενικότερα αποδεκτή και όρια, η γενικότερα αποδεκτή και 
κατανοητή έκφρασή του είναι το Internet κατανοητή έκφρασή του είναι το Internet κατανοητή έκφρασή του είναι το Internet κατανοητή έκφρασή του είναι το Internet 
((((∆ιαδίκτυο∆ιαδίκτυο∆ιαδίκτυο∆ιαδίκτυο) ενώ η πιο αυστηρή είναι η ) ενώ η πιο αυστηρή είναι η ) ενώ η πιο αυστηρή είναι η ) ενώ η πιο αυστηρή είναι η 
VirtualVirtualVirtualVirtual RealityRealityRealityReality.

2018-2019



� Ο Κυβερνοχώρο̋: ηλεκτρονική 
οπτικοποίηση δεδοµένων

� Μη υπαρκτό/εξάρτηση/παροχή ηλεκτρικού 
ρεύµατο̋/ δίκτυο/υπολογιστέ̋

� ∆ιαµόρφωση/όρια � ∆ιαµόρφωση/όρια 
� ∆υνατότητε̋ πέρα από το χώρο του 

υπαρκτού

2018-2019



� Ο όρο̋ πρωτοεµφανίστηκε από τον Καναδό 
παιδαγωγό Bill Belsey (2004)

� Οποιαδήποτε µορφή εκφοβισµού µέσω του 
διαδικτύου

� Μορφή βία̋� Μορφή βία̋
� Επαναλαµβανόµενη µορφή
� Κρυφό (;)

2018-2019



� Θυµατοποίηση/ προσωπικό̋ χώρο̋/ άµεση 
επίδραση/ παγκόσµιο επίπεδο

� Χαµηλό κόστο̋/ συνεχή̋ παρουσία 
(http://www.bullyingandcyber.net/el/orismos/) 

� Ανωνυµία/ ελευθερία/ασφάλεια� Ανωνυµία/ ελευθερία/ασφάλεια
� Προσωπείο/ ψεύτικη ταυτότητα –εγκληµατική 

συµπεριφορά 
� Ελάχιστα ίχνη/ αφανή̋/ αόρατο̋/ δύσκολο̋ ο 

εντοπισµό̋ του/ ενίσχυση λόγω αυτών των 
στοιχείων των κινήσεων του/λιγότερε̋ 
αναστολέ̋ 

2018-2019



� Μη προσωπική/άµεση επαφή/ δεν έχει άµεση 
αίσθηση των συνεπειών των πράξεων του/ 
ενίσχυση συµπεριφορών 

� Ρόλο̋ ενσυναίσθηση̋
� Θύτη̋- θύµα/ συσχέτιση/ ‘αόρατη’ 
� Ακούσιοι και εκούσιοι µάρτυρε̋/ µπορεί να µην 

γνωρίζουν το θύµα/(bystanders),  διακρίνονται σε γνωρίζουν το θύµα/(bystanders),  διακρίνονται σε 
δυο µεγάλε̋ κατηγορίε̋. α.α.α.α. οι επιβλαβεί̋ για το 
θύµα, (εκφράζουν τέτοια συµπεριφορά) είτε 
εκφράζονται θετικά ενώ πρόκειται για εκληµατική
συµπεριφορά είτε παραµένουν αδιάφοροι και οι β. β. β. β. 
οι βοηθοί παρατηρητέ̋ που αντιδρούν άµεσα και 
κινητοποιούν περισσότερα άτοµα για την 
καταπολέµηση του φαινοµένου ( 
http://www.bullyingandcyber.net/el/orismos/ )

2018-2019



� ∆ιαδίκτυο/ επαναληψιµότητα/ κοινωνικά 
δίκτυα/ αναρτήσει̋ (σε ένα blog, στο 
YouTube, στο Facebook κλπ.)

� ∆ιαθεσιµότητα αναρτήσεων /µεγάλη 
προβολή/ αντίκτυπο̋ το θύµα/µη 
µετρήσιµε̋ συνέπειε̋ για το θύµαµετρήσιµε̋ συνέπειε̋ για το θύµα

� ύπαρξη δυσανάλογη̋ δύναµη̋ µεταξύ θύτη 
και θύµατο̋/ µέσω των ηλεκτρονικών 
µέσων ακόµη και ένα άτοµο χωρί̋ 
ιδιαίτερε̋ σωµατικέ̋ ικανότητε̋ µπορεί να 
γίνει θύτη̋ σε µεγάλο αριθµό ατόµων

2018-2019



� Αύξηση του φαινοµένου
� Τα αγόρια µεγαλύτερη ροπή
� Υπάρχει συγκεκριµένο νοµοθετικό πλαίσιο 

ρύθµιση̋ (safeline.gr, 2016),/ δεν είναι ενιαίο 
για όλα τα κράτη παγκοσµίω̋ ή τουλάχιστον 
για τα κράτη που έχουν υπογράψει τη για τα κράτη που έχουν υπογράψει τη 
Σύµβαση για το έγκληµα στον κυβερνοχώρο 
του Συµβουλίου τη̋ Ευρώπη̋

� «ύπαρξη νοµικών κενών που καθιστούν 
δυσχερή την ποινική αντιµετώπιση κολάσιµων 
συµπεριφορών τόσο διασυνοριακά όσο και 
µέσα σε µια επικράτεια»

2018-2019



� Τρει̋ βασικοί φορεί̋ είναι οι πυλώνε̋ 
στήριξη̋ οι οποίοι, µε την παροχή σφαιρική̋ 
και αποτελεσµατική̋ εκπαίδευση̋ και 
ενηµέρωση̋, µπορούν να αποτελέσουν 
στήριγµα στην αντιµετώπιση του φαινοµένου: 

� οι γονεί̋οι γονεί̋οι γονεί̋οι γονεί̋ (ενηµέρωση σχετικά µε νέε̋ � οι γονεί̋οι γονεί̋οι γονεί̋οι γονεί̋ (ενηµέρωση σχετικά µε νέε̋ 
τεχνολογίε̋)

� οι εκπαιδευτικοί οι εκπαιδευτικοί οι εκπαιδευτικοί οι εκπαιδευτικοί (εγρήγορση για κάθε 
περιστατικό/αποτελεσµατικότητα/πρόληψη 
σε επίπεδο συνειδητοποίηση̋ του φαινοµένου 
και τη̋ διαδικτυακή̋ παρενόχληση̋)

� και τα ίδια τα παιδιά/έφηβοι (υπευθυνότητα)και τα ίδια τα παιδιά/έφηβοι (υπευθυνότητα)και τα ίδια τα παιδιά/έφηβοι (υπευθυνότητα)και τα ίδια τα παιδιά/έφηβοι (υπευθυνότητα)

2018-2019



� ΠαιδιάΠαιδιάΠαιδιάΠαιδιά: να αναφέρουν περιστατικά 
κυβερνοεκφοβισµού είτε ω̋ θύµατα είτε ω̋ 
απλοί παρατηρητέ̋ σε εξειδικευµένου̋ 
φορεί̋ και κατάλληλου̋ ειδικού̋ όπω̋: 

� στη γρα��ήγρα��ήγρα��ήγρα��ή βοήθεια̋ του Ελληνικού βοήθεια̋ του Ελληνικού βοήθεια̋ του Ελληνικού βοήθεια̋ του Ελληνικού � στη γρα��ήγρα��ήγρα��ήγρα��ή βοήθεια̋ του Ελληνικού βοήθεια̋ του Ελληνικού βοήθεια̋ του Ελληνικού βοήθεια̋ του Ελληνικού 
Κέντρου Ασφαλού̋ ∆ιαδικτύου (Κέντρου Ασφαλού̋ ∆ιαδικτύου (Κέντρου Ασφαλού̋ ∆ιαδικτύου (Κέντρου Ασφαλού̋ ∆ιαδικτύου (helpline.grhelpline.grhelpline.grhelpline.gr)))), 

� στη γρα��ήγρα��ήγρα��ήγρα��ή καταγγελιών καταγγελιών καταγγελιών καταγγελιών SaferlineSaferlineSaferlineSaferline ή/και ή/και ή/και ή/και 
στι̋ αρµόδιε̋ Αρχέ̋, όπω̋ η Μονάδα στι̋ αρµόδιε̋ Αρχέ̋, όπω̋ η Μονάδα στι̋ αρµόδιε̋ Αρχέ̋, όπω̋ η Μονάδα στι̋ αρµόδιε̋ Αρχέ̋, όπω̋ η Μονάδα 
∆ίωξη̋ Ηλεκτρονικού Εγκλήµατο̋∆ίωξη̋ Ηλεκτρονικού Εγκλήµατο̋∆ίωξη̋ Ηλεκτρονικού Εγκλήµατο̋∆ίωξη̋ Ηλεκτρονικού Εγκλήµατο̋

2018-2019



� κυβερνο-εκφοβισ�ό̋ (cyberbullying), 
� ηλεκτρονικό̋ εκφοβισ�ό̋ (electronic 

bullying), 
� διαδικτυακό̋ εκφοβισ�ό̋ (internet bullying/ 

online bullying),online bullying),
� ή τεχνολογικό̋ εκφοβισ�ό̋

2018-2019



� Σχολική βία και παραβατικότητα 
(συµπεριφορά που είναι αντίθετη µε το 
αξιακό σύστηµα του σχολείου)

� Σχολικό̋ εκφοβισµό̋/προληπτική 
επιθετική συµπεριφοράεπιθετική συµπεριφορά

� Σω�ατική και ψυχική υγεία των �αθητών
� Το φαινό�ενο ε�φανίζεται λιγότερο συχνά 

στι̋ Μεσογειακέ̋ χώρε̋, εξαιτία̋ τη̋ 
καθυστερη�ένη̋ ενσω�άτωση̋ των ΤΠΕ σε 
σύγκριση �ε άλλε̋ ∆υτικέ̋ χώρε̋

2018-2019



� Όπω̋ και στον σχολικό εκφοβισ�ό, 3 είναι οι 
βασικοί ρόλοι (περιστατικά κυβερνο-
εκφοβισµού)

� α) το άτο�ο που είναι δηµιουργό̋ τη̋ 
επιθετική̋ συµπεριφορά̋ και την ολοκληρώνει 
(θύτη̋), β) ο αποδέκτη̋ (θύµα) και γ) 
οποιοσδήποτε άλλο̋ που απλά µένει οποιοσδήποτε άλλο̋ που απλά µένει 
αµέτοχο̋/δεν αντιδρά στα γεγονότα

� Πρόσφατε̋ έρευνε̋ καταδεικνύουν ότι 
παρό�οια �ε το σχολικό εκφοβισ�ό, στον ΚΕ 
ε�ʒπλέκονται και �αθητέ̋ οι οπʒοίοι δρουν 
στα ʒπεριστατικά ταυτόχρονα ω̋ θύτε̋ και ω̋ 
θύ�ατα (θύτη̋-θύ�α)

2018-2019



� δυνατότητα ανωνυ�ία̋ και/ή ψευδωνυ�ία̋
πʒου ʒπροσφέρει το διαδίκτυο

� η ασύγχρονη επʒικοινωνία
� η εξίσωση τη̋ κοινωνική̋ θέση̋ και ισχύο̋ 

�εταξύ των χρηστών�εταξύ των χρηστών
� η διασχιστική φαντασία
� έλλειψη επʒίβλεψη̋ των παιδιών 
� ∆ιεθνή ερευνητικά δεδο�ένα υπʒοδεικνύουν

την επʒίδραση του φύλου και τη̋ ηλικία̋ 
των �αθητών στη συ��ετοχή
σε ʒπεριστατικά κυβερνοεκφοβισµού

2018-2019



� τα αγόρια έχουν �εγαλύτερη τάση για 
επιθετικά φαινόµενα τύπου ‘happy
slapping’ (σκηνοθεσία σωµατική̋ 
επίθεση̋/µαγνητοσκόπηση/ 
εξευτελισµό̋/διασυρµό̋/διάδοση εξευτελισµό̋/διασυρµό̋/διάδοση 
αρχειακού υλικού µέσω του ∆ιαδικτύου)

2018-2019



� Σύµφωνα µε έρευνε̋: «ο KE αυξάνεται �ε 
την ηλικία των �αθητών, καθώ̋ κυ�αίνεται
σε µικρά ποσοστά  στι̋ �εσαίε̋ τάξει̋ του 
δη�οτικού σχολείου ενώ αυξάνεται στι̋ 
τελευταίε̋ τάξει̋ �έχρι τι̋ αρχέ̋ του τελευταίε̋ τάξει̋ �έχρι τι̋ αρχέ̋ του 
Γυ�νασίου και κλι�ακώνεται στο τέλο̋ του 
Γυ�νασίου και στι̋ αρχέ̋ του Λυκείου, 
δηλαδή στι̋ ηλικίε̋ των 15-16 χρονών

2018-2019



� Κοινωνική συµπεριφορά/ενσυναίσθηση
� γνωστική (ικανότητα κατανόηση̋ των 

συναισθη�άτων του άλλου) 
� συναισθη�ατική (συ��ετοχή στη 

συναισθη�ατική κατάσταση του άλλου)συναισθη�ατική κατάσταση του άλλου)

2018-2019



� Αδυναµία των µαθητών να κατανοήσουν τη 
σηµασία τη̋ ʒπράξη̋ του̋ (µη λεκτικά 
σήµατα τη̋ διαδικτυακή̋ επικοινωνία̋)

� εκδίκηση των µαθητών που έχουν υποπέσει 
θύµατα εκφοβισµού (σχολικό ή µέσω θύµατα εκφοβισµού (σχολικό ή µέσω 
διαδικτύου)

2018-2019



� τα θύµατα εκφοβισµού /έλλειψη 
απαραίτητων αµυντικών µηχανισµών για 
να αντιδράσουν 

� Έλλειψη κοινωνικών δεξιοτήτων 
� ∆ιέξοδο µέσω διαδικτύου/ αντιµετώπιση � ∆ιέξοδο µέσω διαδικτύου/ αντιµετώπιση 

άγχου̋ που του̋ έχει δηµιουργηθεί 
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� Πολιτισµικό περιβάλλον/στοιχεία διάδοση̋
� Επικοινωνία/συναίσθηµα
� Μορφωτικό και ψυχαγωγικό εργαλείο
� Συµµετοχική διαδικασία/αλληλεπίδραση 

αφηγητή̋/ακροατή̋/περιεχόµενο � αφηγητή̋/ακροατή̋/περιεχόµενο 
(προφορικό̋ και γραπτό̋ λόγο̋)

� Ενεργοποίηση φαντασία̋/αντίληψη των 
ιδίων συναισθηµάτων

� Καλύτερη/ευκολότερη/αποτελεσµατικότερη 
αφοµοίωση πληροφοριών
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� Εισαγωγική αναφορά 
στην έννοια τη̋ 
αφήγηση̋

� Παρουσίαση τη̋ δύναµη̋ 
και των πιθανοτήτων 
των ψηφιακών 
αφηγήσεων
Αναφορά στη 

� Επισκόπηση όλων 
των παραµέτρων των 
αφηγήσεων 

� Πώ̋ να δηµιουργούµε 
µια ψηφιακή αφήγηση

� Ηθικέ̋ και 
δεοντολογικέ̋ 

ΣΚΟΠΟΙ ΣΥΝΟΨΗ

� Αναφορά στη 
µεθοδολογία τη̋ 
δηµιουργία̋ των 
ψηφιακών ιστοριών 

� Αναφορά στον τρόπο 
χρήση̋ των τεχνολογιών 

δεοντολογικέ̋ 
προεκτάσει̋

� Αναφορά στο ρόλο 
των τεχνολογικών 
επιτευγµάτων 
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� Παραδοσιακή vs ψηφιακή αφήγηση (χρήση 
πολυµέσων)

� ∆εξιότητε̋/διαµόρφωση 
γνώσεων/µεταβίβαση 
γνώσεων/στάσεων/αξιώνγνώσεων/στάσεων/αξιών

� Ενίσχυση κοινωνικότητα̋/κοινωνική 
πρακτική

� ∆ιαπαιδαγώγηση/µέρο̋ και τη̋ 
παραδοσιακή̋ εκπαιδευτική̋ 
διαδικασία̋/εκπαιδευτικό σύστηµα
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� Αφήγηση ω̋ «παραµυθία»/θεραπευτικό̋ 
ρόλο̋ και για αφηγητή και για ακροατή

� Αναπαραστάσει̋ σε σπήλαια 
� Προφορική αφήγηση (κατάλληλο µουσικό 

όργανο/µουσική επένδυση)όργανο/µουσική επένδυση)
� Αφήγηση: η εξιστόρηση µια̋ σειρά̋ 

συµβάντων, που διαπράττουν/συµµετέχουν 
οι ήρωε̋ τη̋ ιστορία̋ και µεταβάλλουν µια 
αρχική κατάσταση πραγµάτων και 
ενεργειών
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� Πράξη επικοινωνία̋ (ποµπό̋ = αφηγητή̋, 
δέκτη̋= ακροατήριο)

� «Καθολική αρχή τη̋ είναι οι σχέσει̋ 
αιτιότητα̋, δηλαδή οι τρόποι µε του̋ 
οποίου̋ µια κατάσταση ή ένα συµβάν 
επηρεάζει του̋ όρου̋ εµφάνιση̋ µια̋ επηρεάζει του̋ όρου̋ εµφάνιση̋ µια̋ 
άλλη̋ κατάσταση̋ ή συµβάντο̋».

� Προσαρµογή στα νέα δεδοµένα (σύγχρονε̋ 
κοινωνίε̋ (ΜΜΕ, κινηµατογραφικέ̋ 
αφηγήσει̋/ χρήση αφηγηµατικών 
τεχνικών)
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� Αφήγηµα- αφηγητή̋- αφήγηση
� Ιστορική αφήγηση
� Πολλέ̋ φορέ̋ –µη αισθητή ύπαρξη 

αφηγητή 
� πραγµατικό̋ αφηγητή̋/πρωταγωνιστικό ή � πραγµατικό̋ αφηγητή̋/πρωταγωνιστικό ή 

δευτερεύοντα ρόλο
� Οµο-διηγητικό̋/ετεροδιηγητικό̋/ 

παντογνώστη̋ αφηγητή̋ 
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� Πλασµατική vs πραγµατική (βίωµα)
� Αφήγηµα γεγονότων/ αφήγηµα λόγων 
� Μηδενική εστίαση (παντογνώστη̋)/ 

εξωτερική εστίαση (ο αφηγητή̋ ξέρει 
λιγότερα από τα πρόσωπα)/ εσωτερική λιγότερα από τα πρόσωπα)/ εσωτερική 
εστίαση (η αφήγηση παρακολουθεί ένα 
από τα πρόσωπα ή ο αφηγητή̋ ξέρει 
τόσα, όσα και το πρόσωπο από τη σκοπιά 
του οποίου αφηγείται)
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� Χρόνο̋ αφήγηση̋ (παρελθόν -παρόν-
µέλλον)

� Αναδροµέ̋-in media res (στη µέση των 
γεγονότων)- εγκιβωτισµό̋ (µια κύρια 
αφήγηση)- παρέκβαση- προσήµανση-αφήγηση)- παρέκβαση- προσήµανση-
προοικονοµία

� Αφηγητικοί τρόποι: διάλογο̋, περιγραφή, 
σχόλια, ελεύθερο̋ πλάγιο̋ λόγο̋, 
εσωτερικό̋ µονόλογο̋  
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� Μορφή ψυχαγωγία̋/αποτελεσµατικότητα 
στην εκπαιδευτική διαδικασία

� ∆ιάχυση ψηφιακού λόγου στην εκπαίδευση
� Larry Brooks Larry Brooks Larry Brooks Larry Brooks (βασική ιδέα-χαρακτήρε̋-

θέµα- δοµή- οπτικοποίηση-ήχο̋) θέµα- δοµή- οπτικοποίηση-ήχο̋) 
� Βασική ιδέαΒασική ιδέαΒασική ιδέαΒασική ιδέα: το µήνυµα (ευδιάκριτο), που 

θέλει να µεταδοθεί
� Χαρακτήρε̋Χαρακτήρε̋Χαρακτήρε̋Χαρακτήρε̋: πρωταγωνιστέ̋/ ρόλο̋ 
� ΘέµαΘέµαΘέµαΘέµα: το σενάριο για την ανάδειξη τη̋ 

ιδέα̋ 
� ∆οµή∆οµή∆οµή∆οµή: αλληλουχία γεγονότων
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� ΟπτικοποίησηΟπτικοποίησηΟπτικοποίησηΟπτικοποίηση: εµφαντικότητα στον τρόπο 
παρουσίαση̋ τη̋ ιδέα̋ αλλά και 
εκφραστικότητα σώµατο̋ και 
προσώπου/αλληλεπίδραση µε το 
ακροατήριοακροατήριο

� Ήχο̋: Ήχο̋: Ήχο̋: Ήχο̋: προσελκύει το ενδιαφέρον/ καλύτερη 
απόδοση τη̋ ιστορία̋/ τόνο̋ αφηγητή/ 
δηµιουργεί κλίµα επικοινωνία̋
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� Ω̋ ψηφιακή αφήγηση στο πλαίσιο αυτού 
του σεµιναρίου εννοούµε ένα είδο̋ 
σύντοµη̋ αφήγηση̋, που συνδυάζει την 
παραδοσιακή προφορική αφήγηση, 
συνήθω̋ σε πρώτο πρόσωπο υπό τη συνήθω̋ σε πρώτο πρόσωπο υπό τη 
µορφή προσωπική̋ ιστορία̋, µε ψηφιακά ψηφιακά ψηφιακά ψηφιακά 
µέσαµέσαµέσαµέσα

� Virtual reality Virtual reality Virtual reality Virtual reality (εικονική πραγµατικότητα)
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� Έκφραση ιστοριών «πρώτου προσώπου» 
παρέχοντα̋ φωνή για την έκφραση 
διαφόρων προσωπικών ή µη εµπειριών

� ∆ιαµορφώνει την ατοµική και την 
κοινωνική ταυτότητα κοινωνική ταυτότητα 

� Ιστορίε̋ εκφράζονται, διαµηνύονται και 
µεταφέρουν στοιχεία των προσωπικών 
ταυτοτήτων και για την ανακάλυψη τη̋ 
προσπάθεια̋ για ενδοσκόπηση
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� Έκφραση δηµοκρατικών αρχών (πλαίσιο 
αναφορά̋)

� ∆ιαδραστικό και συνεργατικό (φέρνει 
άτοµα µαζί/παράγει/µοιράζεται στοιχεία 
/εκφράζει ένα κοινό αίσθηµα /εκφράζει ένα κοινό αίσθηµα 

� Προσβάσιµο (χρήση τεχνολογικών µέσων)
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� παραδοσιακή µορφή
� ∆ηµιουργεί 

συνεκτικότητα και 
επαφή

� ∆ηµιουργεί 

� ∆ηµοκρατικό̋ 
τρόπο̋ επαφή̋ µε 
την εξουσία και 
την «πηγή»

� Επιτρέπει 
αντιπαραβολέ̋

� Ευκολία 
πρόσβαση̋/πηγέ̋ 

Storytelling 

� ∆ηµιουργεί 
πολιτιστική συνέχεια 
και µνήµη

Web 2.0 

πρόσβαση̋/πηγέ̋ 
γνώση̋ 
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� Προσφέρει βήµα έκφραση̋ σε µειονότητε̋
� Εκφράζει τι̋ τοποθετήσει̋ των νέων
� ∆ηµόσια υγεία/επιτρέπει στον ασθενή να 

γίνει «ειδικό̋»/εκφραστή̋ τη̋ εµπειρία̋ 
τουτου

� Αυθεντικό̋ τρόπο̋ έκφραση̋ σχολικών 
προσπαθειών όπου οι µαθητέ̋ θα µπορούν 
να εκφράζουν/αντικατοπτρίζουν τι έχουν 
κατανοήσει από το µάθηµα
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� Αυξάνει την αίσθηση τη̋ υπευθυνότητα̋ 
του̋

� Υποβάλει του̋ µαθητέ̋ στη διαδικασία 
να µοιράσουν ρόλου̋ και υποχρεώσει̋ 
τι̋ οποίε̋ πρέπει να φέρουν σε πέρα̋τι̋ οποίε̋ πρέπει να φέρουν σε πέρα̋

� Βελτιώνονται οι γλωσσικέ̋ του̋ 
ικανότητε̋

� Βοηθά του̋ µαθητέ̋ να µετατρέψουν την 
ιδέα που έχουν σε πράξη
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� Γλωσσική επικοινωνία
� Ψηφιακή ικανότητα
� Πρωτοβουλία
� Πολιτιστική έκφραση

Κοινωνικέ̋ δεξιότητε̋� Κοινωνικέ̋ δεξιότητε̋
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� Κεντρίζω το ενδιαφέρον µε µια ερώτηση 
κλειδί/διατηρώ την αγωνία/απάντηση στο τέλο̋ 
τη̋ ιστορία̋

� Προσωποποίηση 
� Στοιχεία επιβοηθητικά για την ιστορία

2018-2019



7 βήµατα τη̋ ψηφιακή̋ 

Αναγνώριση τι 
θέλω να 
εκφράσω 

Γνώστη̋ των 
συναισθηµάτων 

µα̋ 

Εύρεση 
εκείνη̋ τη̋ 
συγκεκριµέ

Ποια θα είναι η 
δοµή τη̋ 
ιστορία̋; 

Μοιράσου την 
ιστορία σου/ποιο̋ 
είναι ο σκοπό̋ σου; 

7 βήµατα τη̋ ψηφιακή̋ 
αφήγηση̋ 

συγκεκριµέ
νη̋ 

στιγµή̋ 
που θε̋ να 
ακουστεί̋

Φαντάσου την 
ιστορία σου µε 
εικόνε̋/κάθε 

λέξη 

«Άκουσε» την 
ιστορία

ιστορία̋; 
σου/ποιε̋ λέξει̋ 
θα αντιστοιχούν 

σε ήχου̋ 
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Ψηφιακή ιστορία: 

Powerpoint

Movie Maker

Αudacity, 

Green screen

2018-2019



� Still by Anisa Ibrahim (Islamophobia)
� the story of my story by K (immigrant 

experience)
� My Little Niece from the Asian Women’s 

Shelter (abuse) Shelter (abuse) 
� Myrta's Story (migrant worker)
� Participant/Observation by Wynne Maggi 
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� All the truly important things by Eric Zheng
� It’s all in a Name by Saashley
� Deep Water by Cindy Lollar
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� Γράφουµε ένα κείµενο 300-500 λέξει̋ 
(αναδιαµορφώνουµε, αλλάζουµε κλπ)

� Επιλογή εικόνων
� Storyboarding (βάζουµε εικόνε̋ και κείµενο 

µαζί)µαζί)
� ∆ιαµόρφωση/χρήση τεχνολογία̋
� ∆ιάδοση (ατοµικά/ ∆ιαδίκτυο)
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�∆ΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΗ ∆ΙΚΗ ΣΑΣ 
ΙΣΤΟΡΙΑ
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� Επεξήγηση βηµάτων (έκφραση 
εµπειριών)

� Προσωπικά βιώµατα/ 
επαφέ̋/κοινωνικότηταεπαφέ̋/κοινωνικότητα

� ∆ηµιουργία καλών βάσεων για κάθε 
ιστορία/δηµιουργία ιστοριών ανοιχτών 
σε σκέψει̋

� Καλό̋ ακροατή̋ 
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� Digital Storyteller’s Bill of Rights 
� Α∆ΕΙΑ ΧΡΗΣΗΣ ΕΙΚΟΝΩΝ 
� Α∆ΕΙΑ/ΣΥΝΑΙΝΕΣΗ ΧΡΗΣΗΣ ΠΡΟΣΩΠΩΝ
� ΕΙ∆ΙΚΑ ∆ΙΚΑΙΩΜΑΤΑ 
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� www.silencespeaks.org
� www.storiesforchange.net
� www.generationfive.org
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� Η λίστα αλλάζει συνεχώ̋ ανάλογα µε την 
πρόοδο τη̋ τεχνολογία̋. Να επιλέγετε 
την ευκολότερη και αυτή που είναι 
περισσότερο προσβάσιµη σε σα̋ και περισσότερο προσβάσιµη σε σα̋ και 
καλύπτει τι̋ ανάγκε̋ σα̋. 

� iOS apps: 
◦ Adobe Voice (iPad) – Free. 
◦ StoryRobe (iOS) – very basic, easy to use. Just a 

voice-over and images. 
◦ SonicPics (iOS) – also very easy, this app lets you 

have a voice-over and a music soundtrack 
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� WeVideo (PC or Mac; mobile app iOS or 
Android). Web based video editor. Η δουλειά 
που γίνεται παραµένει στο «Cloud», οπότε 
δεν χρειάζεται κάποιο̋ έξτρα µνήµη και 
είναι προσβάσιµο από παντού. Αν θέλετε 
να αποφύγετε το «Cloud», µπορεί κάποιο̋ να αποφύγετε το «Cloud», µπορεί κάποιο̋ 
µε έναν λογαριασµό για 5 λεπτά να έχει 
χρόνο το µήνα. Μπορεί να αγοράσει 
περισσότερο αν θέλει. 

� iMovie (Mac; iOS)
� PhotoStory 3 (PC), Windows Movie Maker (PC)
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https://www.youtube.com/watch?v=AadfSLxmKj4&index=5&list=LLabZcqygvv
NH9U0ejEB0_9A

https://www.lynda.com/Final-Cut-Pro-tutorials/Final-Cut-Pro-X-
EssentialTraining/117532-2.html

� Παραδείγµατα ψηφιακών ιστοριών:
http://www.storycenter.org/stories/

� Xρήσιµε̋ οµιλίε̋ του Tedx για το storytelling:
https://www.youtube.com/watch?v=6Bo3dpVb5jw&list=LLabZcqygvvNH9U0ejEB0_

9A&index=6

https://www.youtube.com/watch?v=sh1-9xMZIfQ
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� Introduction toIntroduction toIntroduction toIntroduction to storytellingstorytellingstorytellingstorytelling, , , , 
https://www.khanacademy.org/partner-
content/pixar/storytelling/we-are-all-
storytellers/v/storytelling-introb

� http://www.thepowerofstorytelling.org/the-� http://www.thepowerofstorytelling.org/the-
story17-aftermovie-is-here/

� https://www.ted.com/topics/storytelling
� https://www.ted.com/talks/joe_sabia_the_tec

hnology_of_storytelling
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� Xρήσιµε̋ οµιλίε̋ του Tedx για το 
storytelling:

https://www.youtube.com/watch?v=2s7-
Ghrzx3E&index=7&list=LLabZcqygvvNH9U0ejEB0_9A

https://www.youtube.com/watch?v=TZGnxU2wz7w

The art of storytelling in Flanders and Europe:� The art of storytelling in Flanders and Europe:
http://www.alden-biesen.be/en/storytelling-castle/art-storytelling-flanders-

and-europe

� Stories for learning in European schools:
http://www.storiesforlearning.eu/?page_id=37&lang=en
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� https://www.ted.com/talks/chimamanda_adi
chie_the_danger_of_a_single_story?referrer=p
laylist-how_to_tell_a_story

� http://www.tracscotland.org/tracs/storytellin
g/about-storytellingg/about-storytelling

� https://hbr.org/2003/06/storytelling-that-
moves-people
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