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• Ζλεγχοσ ροήσ if 

          if  λογικι ζκφραςθ  

              Εντολζσ 

          elseif  λογικι ζκφραςθ 

              Εντολζσ 

          else 

              Εντολζσ 

          end  
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• Δομή επανάληψησ for 

       for μεταβλθτι = αρχικι τιμι : βιμα : τελικι τιμι μεταβλθτισ 

             εντολζσ 

        end 

 

• Δομή επανάληψησ while 

      while λογικι ςυνκικθ 

             εντολζσ 

      end 

 

 
 

 

Προγραμματιστικές  Δομές 



5
 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 1: 

Να οριςτεί θ ςυνάρτθςθ 𝑔 𝑥 =  
𝑥3, 𝛼𝜈 𝑥 ≤ 1
5, 𝛼𝜈 𝑥 > 1

  και να γίνει θ γραφικι τθσ 

παράςταςθ ςτο διάςτθμα [-3, 3]. 

x=linspace(-3,3); 

for i=1:length(x) 

    if x(i) <= 1 

        g(i) = x(i)^3; 

    else 

        g(i) = 5; 

    end 

end 

plot(x,g) 
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 2: 
Να γραφεί ςυνάρτθςθ θ οποία να υπολογίηει τον αντίτροφο ενόσ 
τετραγωνικοφ πίνακα αφοφ ελζγξει ότι αυτόσ υπάρχει. Σε αντίκετθ 
περίπτωςθ να επιςτρζφει ςχετικό μινυμα. 

function [Ainv] = inverse_matrix(A)  

 

[m,n] = size(A);  

if  m~=n                      % ζλεγχοσ ότι A είναι τετραγωνικόσ 

      disp('Matrix A is not square.');  

 elseif  det(A) == 0    % ζλεγχοσ ότι υπάρχει ο αντίςτροφοσ 

      disp('Matrix is singular');  

else  

      Ainv = inv(A);  

end  


